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INTISARI 

 

Cambena.ink adalah sebuah badan usaha yang bergerak di bidang konveksi 

sablon kaos dan pakaian berbagai jenis lainnya, semuanya dihiasi dengan gambar 

atau logo menggunakan teknik cetak datar. Namun, saat ini, Cambena.ink 

menghadapi tantangan dalam hal manajemen produksi dan pemesanan. Proses 

pemesanan yang masih mengandalkan platform WhatsApp, serta manajemen 

produksi yang bersifat manual, memiliki berbagai keterbatasan, termasuk risiko 

kerusakan dan kesalahan penulisan data. Oleh karena itu, diusulkan solusi berupa 

pengembangan sistem berbasis website yang bertujuan untuk mengatasi 

permasalahan yang ada. Untuk mendukung pengembangan sistem berbasis website, 

akan digunakan API RajaOngkir untuk mengelola jasa pengiriman dan API 

Midtrans sebagai platform pembayaran. Selain itu, data stok bahan dan pesanan akan 

disimpan menggunakan database MySQL. Fitur register dan login 

mengimplementasikan kata sandi yang memenuhi persyaratan ketat, termasuk 

panjang minimal 8 karakter, keharusan adanya huruf kapital, huruf kecil, dan simbol 

khusus. Selain itu, kata sandi disimpan dalam bentuk terenkripsi dengan penggunaan 

hash. Manajemen sesi juga telah diperkuat untuk memastikan bahwa informasi sesi 

pengguna, seperti login status, disimpan dan dipantau dengan aman. Harapannya, 

aplikasi berbasis website ini akan membantu Cambena.ink dalam mengelola 

produksi dan pemesanan dengan lebih efisien dan terkoordinasi dalam satu sistem 

yang terintegrasi secara menyeluruh. 

 

Kata kunci: Website, API, MySQL, Manajemen, Pemesanan 
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ABSTRACT 

 

Cambena.ink is a business specializing in screen printing for various types 

of clothing, all adorned with images or logos using flat printing techniques. 

However, Cambena.ink currently faces challenges in production and order 

management. The ordering process still relies on WhatsApp, and material 

production management is manual, leading to various limitations, including the risk 

of data damage and errors. To address these issues, a web-based system is proposed. 

To support the development of the web-based system, RajaOngkir API will be used 

for managing shipping services, and Midtrans API will serve as the payment 

platform. Furthermore, material stock and order data will be stored using MySQL 

database. The login and register features implement stringent password 

requirements, including a minimum length of 8 characters, the inclusion of 

uppercase letters, lowercase letters, and special symbols. Passwords are also stored 

in encrypted form using hashing. Session management has been reinforced to ensure 

the secure storage and monitoring of user session information, including login 

status. The aim is for this web-based application to assist Cambena.ink in more 

efficiently and comprehensively managing production and orders. 

 

Keyword: Website, API, MySQL, Management, Ordering


