BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting bagi setisp orang. Tak
terkecuali bagi penyandang disabilitas seperti tunarungu. Tunarungu ialah kondisi
yang dialami akibat kekurangan atau kemssakan pada indra pendengaran sehinggn
tidak dopat memngklp_ﬂmyi depmbn&. ﬂdiuwmlpenjundang tuEarngy
mengalami kesulitan dalam berkomunikasi secara lismn. Tunarungu adalah anak
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Penyandang tunarungu perlu memperoleh edukﬂsi“m sesini .ﬁugan
kemampunn mereka. salah satu tempat resmi yang menyediakan Miltus
pendidikan bagi siswa tunarungu sdalah di SLB negeri | Bantul bagian Tunarungu.
m MMEL: mendapatian beberapa mata pelijaran umam s.ﬂlﬁsamn}'ﬂ
tlmu  pengetahuan alam. Akan tetapi, keban}'akkmmmuﬂml merasa
kesulitan dalam menangkap pelajaran, dapat merasa bosan selama belajar. serta
merasa kurang temarik dengan miateri yang diberikan. siswa funanungu tidak
memiliki hﬂm mm baik. Hn.l hfml mereka sulit dalam
mampwuldl_ informasi dan hd:kmmkﬂsl SECAra Bpm_ Sehingga, mereka
memperoleh informasi dan komunikasi secars visual. perkembangan teknologi
vang semakin pesat membual sistem pembelajiran menjadi lebih mudah. salah
satunya menggunakan media animasi. animasi dapat diimplementasikan sebagai
media pembelajaran anak berkebutuhan khusus terutama anak tunarungu. sehingga
animasi 2D dapat menjodi media yang baik untuk pembelajaran siswa tunarungu.

mengingal Siswa tunarungu mampu menangkap informasi secara visual.



Animasi 2D digunakan sebagai video pembelajaran siswa tunarungu karena
animasi 2D dapat menyampaikan serta menjelaskan mengenai informasi yang rumit
menjadi wujud yang lebih sederhana dalam bentuk media visual. Selain itu animasi
2D dapat meningkathan kemampuan dan visualisasi siswa tunarungu techadap
materi yang tidak mampu dilibat atau dibayangkan sebelumnya [2].




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah yang
ada dalam karya tulis ini adalsh bagaimana cara mengimplementasikan animasi 2D

1.3  Batasan Masalah

Manfaat yang dapat diperoleh dalam penelitian i

1. Siswa tunarungu lebih mudah dalam memahami materi yang diberikan secara
visual.

2. Sebagai alternatif media pembelajaran bagt siswa tunarungu

3. Menjadikan acuan serta referensi dalam pembuatan animasi 2D sebagai video



1o Sistematika Penullsan
1.0.1 BABIPENDAHULUAN

Bab ini berisi gambaran mengenai permasalahan dan penelitian yang akan
dibahas. Terdiri atas beberapa sub bab yang membahas mengenai latar belakang,
rumusan masalah, nqmn_pﬂnehm manfaat penelitian serta sistematika penulisan,

1.6.2 BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi beberaps
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