BABYV

PENUTUF

Berdssarkan penjelasan dan uraian pada bab-bab sebelumnya sampai pada

2. Perancangan dan Pembuatan Animasi Motion Graphic Sebagai Media
Informasi Protokel Kesehatan Pada Taman Pintar Yogyakarta i
melalui  beberaspa tahapan penelitian yaitu pengumpulan  data
menggunakan observasi dan wawancara, menganalisa dari hasil yang



diperoleh, menentukan proses produksi animasi dan  dilakukan
pembahasan.

3. Berdasarkan hasil testing dapat disimpulkan bahwa Perancangan dan
Pembuatan Animasi Motion Graphic Sebagai Media Informasi Protokal
Kesehatan Pada Taman Pintar¥pgyakarta ini mampu menampilkan

sesunl dengan kebutuhan fungsional | SETIL flkl])&.’?‘i.‘lﬂhtﬂrpmuhi.

a fnesjone yang r:_ 1 hasil pﬁ'hi‘lullgm
enggunakan skala Jikers diperoleh persentase s 0 kategori
“sangat bagus” untuk fakior multimedia dan 87.08% kategori “Sangat

pergerakan karakter saat berjalan
2. Audio narasi yang dihasilkan animasi metion graphic masih kurang
jernih, dikarenakan perangkat audio yang digunakan masih kurang.
3. Dalam proses pembuatan animasi motion graphic, software Adobe
yang digunakan belum menggunakan versi wpdate yang terbaru,



diharapkan kedepannya penulis bisa mendapatkan kebutuhan
Demikian kesimpulan dan saran dori penulis yang dirasa perlu agar
animasi motion graphic bisa dilebih
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