BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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level terendah dari perkembangan ckonomi domestik dan berdasarkan prediksi
para ahli ekonomi kenormalan haru merupakan jawaban untuk mengatasi semua

masalah pasca pandemi (Thomas, 2020). [2]



Pada bulan September 2020, peneliti melakukan observasi untuk menggali

informasi sistem pelayanan pada Taman Pintar di masa pandemi Covid-19 ini.
Dan observasi tersebul, Taman Pintar cukup terdampak karena turunnya jumlah

pengunjung sampai dengan hanya 20% dan total kunjungan normal. D samping

akan ilusi dari geruk atau transformasi. [3]

menyampaikan informasinya, karena sebagian besar pengunjung Taman Pintar

adalah anak-anak.
Dalam latar belakang tersebut peneliti berkeinginan untuk membust
sebuah animasi motion graphic yang dapat digunakan oleh pihak Taman Pintar



sehagai media informasi protokol kesehatan dengan melibatkan unsur multimedia,
sehingga dapat membantu para pengunjung dalam memahami protokol kesehatan
dan menerapkannya untuk pecegahon dan pengendalion Covid-19 pada Taman
Pintar Yogyakarta.

29,97 fps,

5. Perancangan animasi ini dibuat dengan menggunakan bantuan saffware Adobe
Mlustrator CS6, Adobe Audition CS6, Adobe After Effect CS6.

6. Materi dalam animasi mation graphic berisi SOP protokol kesehatan yang

menjadi tatanan kenormalan bary pada Taman Pintar Yogyakarta,



7. Animasi motion graphic nantinya akan ditayangkan di Instagram dan Youtube
Taman Pintar Yogyakarta.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

informuasi berbentuk animasi bagi Taman Pintar Yogyakarta,
2. Memberikan sebuah media informasi yang diharapkan dapat
membantu petugas dalam memvisualisasikan protokol kesehatan

kepada pengunjung.



1.52 Bagl Peneliti
I. Menerapkan ilmu bidang multimedia yang didapat selama mengikuti
pendidikan di Universitas Amikom Yogyakarta.
2. Memenuhi  persvaratan  kurikulum  jenjang pendidikan Stroa |
Univeristas Amikom Yogyakas

L.o.1.1 Metode Ohsel

Ohservasi dilakukan dengan ¢ara melakukan pengamatan secara langsung
terhadap objek penelitian yaitu Taman Pintar Yogyakarta pada bulan September
2020.



1.6.0.2 Metode Wawancara

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data dengan cara penelin
langsung bertemu narasumber untuk mendapatkan sumber informasi. Wawancara
ini dilakukan dengan Karmila, S.E sebagai Kepala Seksi Humas, Kerjasama. dan
Pemasaran Taman Pintar Yogyak:

1.7 Metode Testing
Setelah pembuatan animasi motion graphic selesai. maka dilakukan
pengukuran sikap, pendapat, dan persepsi seseorang dengan skala fikers. Berikut

i contoh pengounaan skala Jikert :



Tabel 1.1 Contoh penggunaan skala lkert
I [ Bangat baik Skor 5
7 [Bak Skor 4

objek penelitian. analisis yang
digunakan, kansep, naskah, dan storyboard animasi motion graphic.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini membahas tentang implementasi dan pembahasan mengenai
pembuatan animasi mation graphic.



BAB V PENUTUP
sebelumnys dalam perancangan dan pembuatan skripsi, serta saran dan
masukan untuk penyempurnaan laporan yang dibuat maupun dan animasi
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