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5.1 Keslmpulan
Berdasarkan penelitian dan metode vang digunakan dalam studi berjudul
"Implementasi Awgmented Realite pada Buwani Coffee dan Eatery sebagni Media
Promaosi berbasis Marker Based Tarckingmenggunakan Unity” dapat disimpulkan
bahwa cara mengembangkan npl]kﬂﬁ-ﬂﬂmm‘gﬂj alat promosi melibatkan
beberapa langkah. l‘u!nmn. analisis I:ubuhm llﬂ.lhjkun untuk memahami
kebutuhan Buwani Coffiee yang menjadi fﬂims pem:hﬁ.m Kemudian, aplikasi
diraneang sesusi dengan persyaratan fungsionsl dan non-fingsional. termasuk
jpembuatan model 3D. pengembangan aset. perancangan sistem. pengujian, dan
akhimya, pembuatan aplikas 3D Buwani dengan h:mlt.ﬁﬁr'.@h
hplih;sa 3D Buwani telah menjalani wji Afphae dan m I'Illll 1.31 Alpha
menunjukkan bahwa semua persyaratan fungsional telah berhasil dipenuhi. tﬁiﬁﬂu
dilakukan ﬁmm carn membagikan kuesioner kepada asisten pm]‘.ﬁﬂ ARVR
Mﬂnnmu total persentase yaitu §7.81% yang termasuk pods hlegun
'&ngat'ﬂlﬁ" Selmn itu. pada pengujian beta telah mwmmjmdan par
ahli dengnn beberapa masukan dan saran vang diberikan. Penclition ini juga

memberikan kontribusi tambahan dalam penmgkatmm]mm dan pengalaman

saran-saran yang diharapkan mmlqyl akan buumu dalam pengembangun
selanjutnya. Adapun saran-saran tersebut antara lain:

. Penambahan pembeda antarn tombol dan elemen lain seperti sound effecs
dan bentuk menonjol seperti efek 3D pada tombol.
Tata letak tampilan perlu ditingkatkan agar lebih responsif baik dalam
tampilan landscape MAUPUN porirair.
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3. Pada pengembangan selanjutnya, dapat mempertimbangkan untuk
informasi tentang produk makanan dan lebih fokus pada informasi yang
tidak tersedia dalam buku memu.

4. Objek 3D dapat dibuat di buat agar user tidak harus memutar marker.

5. Tampilan dan model dapat dibuat lebih smaoti.
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