BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Sant ind, semua informasi dan pengelolaan dotn harus mampo mengikuti
perkembangan teknologi yang sangat cepal. Seiring dengan perkembungan teknologi

b wilayah fersebut, BPSPAMS
g %llhalk.m berbagai proses, seperti

wilayah karangnongko, klatem jawa fengah, BPSPAMS

permasalahan yang perlu diselesaikan, Salah satu permasalahan utama  adalah
kurangnya efisiensi dalam pengelolsan dan pelavanan air. Proses pengumpulan,
pengolahan, dan  penyimpanan data yang masih  dilakukan secara  manual
mengakibatkan lamanya wakiu respon terhadap permintaon dan keluhon  dari
masyamkat.



Uniuk mengatasi permasalehan yang dihadapi oleh BPSPAMS, penerapan
Metode Rarional Unified Process (RUP) dalam pengembangan sistem informasi

berbasis wehsite dapat menjadi solusi yung tepal. Mefode RUP adalah kerngka ketja
pengembangan perangkat lunak yang terstruktur, terdokumentasi, dan berbasis iterasi.
1 informasi BPSPAMS dapat

untuk BPSPAMS untuk mempermudab
jawa tengah.
1.3 Batasan Masalah

Adapun batssan masalah pada penelitian ini sebagai berikut :

I. Penclition ini akan difokuskan pada layanan air BPSPAMS wilayah

karngnongko, klaten jawa tengah.




2. Penelitian ini dibuat menggunakan Metode RUP

3. Pada penelitian inl produk yang dihasilkan berupa website
4. Menggunakan PHP Version 8.0.24

5. Menggunakan FRAMEWORK bootstrap Version 5.3

. Menggunakan data Json

3. Hasil penclition ini WSURRREN endasi dan panduan bagi
BPSPAMS dalam m::mhungun sister mfnmmsi pdnynllln air yang efisien,
Dengan menerapkan rekomendasi ini, proses pelayanan air dapat dioptimalkan,
mengurangd wakiu tungie dan bisya operasional, sehingga  memberikan
manfaat langsung bagi masyorakal Karangnongko dan masyarakat umum
lainnya,



4. Penelitan i dapat menjadi contoh praktik terbaik dalam pengembangan
sistem informasi pelayanan air yang efisien. Hosil penelition dapat dibagikan
kepada lembaga atau instansi loin yang memiliki kepentingan serupa, schingga
dapat membantu meningkatkan efisiensi dan kualitas pelayanan air di berbagai
wilayah, memberikan manfoat vang lebih luss bagi masyarakat secara
keseluruban,
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1. Inception

Ieption N . nisikan permasalaban agar mendapatkan

2. Elabworation

Elaboration merupakan tahap pengujian dan perancangan kerangka kerja yang
mengacu pada progotype.

3. Comstruction



Construction menspakan tahap mulainys pembuatan website secara bertahap sampai
welsiie sinp digunakan oleh user.

4. Transition
Transition merupakan tahap uji coba dimana pengguna akan mencoba website yang
telah dibuar dan namtinya akan melaporkan kekurangan spo saja yang masih terdapat
untuk segera diperbaiki oleh pengembang Sebelum Websire bisa disebarluaskan pada
pengguna luinnya.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan te sistem informasi, pengujian yang
dilakukan, dan evaluasi terhadap sistem informasi yang dikembangkan. Bab ini
membahas analisis kebutuhan pengguna, perancangan sistem informasi, dan
perancangan antarmika.
BAB V PENUTUP
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