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Berdasarkan hasil penelitian Pembuatan Media Interaktif Fungsi Alat Indra

Manusia Berbasis Desktop Untuk kelas 3 SD di Serumas Sckolahku-MySchool
Yugy:lkartn dapat di simpulan sebagai berikut

. Berdasarkan mmsahhl! penelitian cars mengajar masih
em*mpﬂ el P-?ﬁg konvensional, maka peneliti
aran medlia uﬁﬂﬁﬁﬁmg&nﬂj ‘Fungs: Alast
1 . n sebagai alat bunty media tenaga pengajar
dolam TIEELY: l':-'-' } F‘]ﬂhﬂ'lﬂjﬂ[‘lﬂ m.hblh Bﬁ*ﬁf ‘dan membuat
SUASIN w menjadi lebih mtgr,ﬁﬁfmda “siswa-siswi SD
Seruma Sekolahku-Myschool Yoﬂmmmmmpn sistem
*vang berisiken kumpulan materi peia}hﬂ:m berfokus pada alat
indra manusia yang berisi pengertian alnt i m gambar
alat indra, video carm menjaga kesehatan alal indra, dan qu
‘dapat membantu tenaga pengnjar dalam pmihm. w:m
_:ﬂmhel:y:mm_

2. Berdasarakan hasil pengujian sistem menggunakan black blox dan
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51  Saran

Dari penelition Pembuatan Media Interaktif Fungsi Alat Indra Manusia
Berbasis Desktop Untuk kelas 3 SD di Seruma Sekolahku-MySchool Yogyakarta
Untuk menjadikan media interaktif yang lebih menarik, oleh karena itu ada
beberapa saran yang ingin kami sampaikan sebagai berikut:
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