BAB I
PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang

Whitehoard anfmationsebagal proses di mana centa ot storvhoord
berupa gambar digambar pada papan tuli putih fwhitehoard) atan sestatu vang
lain yang tampak seperti papan tulis putih.

Motion graphic untuk memvisualkan sesuatu yang bersifat ilustrasi atau
imajinatif.

™ Manajemen Informatika menpakan salah satm grogram studi yang
berada di Universitas Amikom Yogyakarta. D3 Manajemen ]nfummtlka Juga
melakukan promosi seperti program studi lainnval 'Tm promasi  yang
dilakukan sebclumnys menggunakan video company profile, Media yang
dilakukan sast ini dirasa sudsh cukup, skan tetapi masih kurang efektif dengan
uﬁeuﬁmﬂ' anmarion dopat memperkuat karakter dan membuat Mcerila
MMEWM permasalaban lersebut maka pmdmmgmﬁm&ndanya
pembuatan media promosi whiteboard animation dengan teknik Motion Graphic.
Melalui pengemasan visualisasi informasi dengan m&%&nﬂﬂ-&n:‘mﬂﬁm
akan manipu menyampaikan informasi tentang D3 Manajemen Informatika secara
Jelas dm huh:;qn ilustras) ynng menjelaskan seperti Konsentrasi, Prospek
Kena. Kompetensi Lulusan dan lain sebagninys. Teknik ini diharapkan dapat
men}rnjllun ﬂsuulimi dnta nmnggm'l.al:nn 'Ie-kg-.m audio; video arau grafik

suaty informasi secara smm W informasi yang ada, dengan
dilengkapi narasi dan Backsound agar lebih mudah diterima oleh audien.

Berdasarkan wraian diatas maka penulis mengusulkan  pembuatan
whiteboard animation dalam mendukung penyajian promosi dan informasi.

1.2, Rumusan Masalah

Bagaimana carm merancang dan membuat whiteboard animation?



L3, Tujuan Tugas Akhir

Berdasarkan rumusan masalah di atas tujuan dari tugas akhir ini adalah
bniil b
. Untuk mengetahui dan memahami cara memperkenalkan keungoulan Prodi

‘, T g lean i pengetahuan, yaknivideo
Mmmmtﬁumnhmdmlehmmmmmmhlhm
dan menerapkannya dalam kehidupan nyata.

2. Bagi Prodi D3 Manajemen Informatika

Sebagai alternatife baru dalam penysmpaian informasi promosi D3
Manajemen Informatika memasuki ruzng lingkup yang lebih luas
3. Bagi mahasiswa di bidang Multimedia



Sebagai referensi dan pengetahuan yang berkaitan dengan pembuatan
video untuk memperkenalkan berbagai potensi berbasis multimedia

L.6. Sistematika Penulisan

memnmﬂkhrhﬂmwhnmnahwmhlﬂm}ﬂs
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