BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Aksesoris merupakan barang yang sangal failiar khususnya bagi seorang
wanita, hampir seluruh wanita di dunia ini menyukai sebuah aksesoris. Denpan
berkembanganya jaman maka berkembangls Juga.mmsl— inovasi lerbaru dalam
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ya zaman yang setk
in berkembang vang terus me

n tersedia yakni sosial media
seperti Facebook dan Instagram. Serin wvia chat whatsapp sebagai wadah
komunikasi antara pembeli dan penjual.

Maka dan permasalahan itu penulis bermaksud membuatkan sebuah
rancangan sistem informasi penjualan berbasis website dimana pembeli dapat
melakukan transaksi langsung pembelian aksesons yang terdapat di Zulfana Beads,
diharapkan dengan adanva ini Zulfana Beads dapat melakukan proses promosi dan



jual beli aksesoris dengan mudah dan juga efisien yakni jika orang luar daerah
Yogyakarta ingin membeli aksesoris di Zulfana Beads tidok perlu datang ke toko
offlinenyn tapi bisa langsung mengunjungi  wehsirenya.  Sehingga  dapat
memperluas jangkauan penjualan ke konsumen yang ada di Indonesia.

1.2 Rumusan Masalah

Bzrdamtmhmrhelahngynngdi askan di atas, maka dapat dirumuskan
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5) Transaksi pembayaran di sistem informast ir L A —
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&) Pengujian yang dilnkuksn §
testing dan black bax l'.rfng

7) Fitur yang tersedia pada sistem informasi ini berupa menu registrasi, ment
tagin, menu pembelian, menu pembayaran, menu keranjang belanja, checkont,
dan menu fistary pembelian, dan menu profil pelanggan.

R) Pada sistem informasi vang dibuat ini, soffware yang digunakan adalah PHP
sebagai bahasa pemrogramannya. CSS, HTML sebagai markup language-nya

wihite box



‘serta Bootstrap sebagai fibary framework-nya, Mysgl., Xampp sebagai
databasenya, Suflime Text sebagai text editor.

14 Maksud dan Tujuan Penelittan

Adapun maksud dan twjuan dari penelition ini adalah untuk merancang
sistem informasi penjualan aksesoris berbasis webrite di Zulfana Beads (Zie Beads)
Yogyakarta, agar dapat menyajikan sebuah informasi yang menarik dan
bermanfaat bagi Zulfana Beads Yogyakaria.
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b. Menombah wawasan dan pengalaman penulis dalam membuat sebuah
wehsite

. Dengan objek ini menambah pengalaman penulis untuk berkoordinasi
secars langsung dengan sebuah perusahaan menengah kebawah di
Yogvakarta



1.6 Metode Penelitian

Dalam melakukan sebuah penelitian dibutuhkan sebuah metode agar dapat
menyelesaikan sebuah penelitian dengan baik. adapun tahapannya adalah sebagai
berikut :

1. Metode Pengumpulan Data
11 Metode Wawancara
pemilik dari fana Beads ur

sngsung oleh penulis dengan mewawancarni

sis Kelemahan Sistem
Dalam mengi
nalisi CES

2). Analisis kelayakan Si:
kelayokan berupa teknis sistem, operasional sistem, serta kelaynkan
ekonomi yang akan di dapat setelah sistern dibangun.
3. Metode Perancangan
Dalam perancangan vang akan dibangun penulis menggunakan
beberapa metode perancangan, seperti menggunakan model fowchars, DFD



{Data Flow Diagram) untuk perancangan sistem, dan ERD (Envity refation
Diagram) untuk perancangan database.
4. Metode Pengujian

Adupun dua tohapan yang dilakukan dalam melakukan pengujian sistem
diantaranya :
1) Black-Box Testing

Black bax testing adalah pengujian yang berfokus pada kebutuhan

fungsionalitas pada soffware yang idak ikut serta dalam pengkodean, yakni
hanya berupa modil dan uni al n dieksebusi, untuk menyelesaikan tahap
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BAB 1L LANDASANTI

— dasar teori vang digunakan untuk mengembangkun system yang
dirancang.



BAR [II. ANALISIS DAN PERANCANGAN

Analisis dan perancangan sendiri berisikan proses analisis sebelum
sistem dibuat, yang di dalamnyn terdapat tinjauan umum teori serta solusi
dari penerapan aplikasi yang akan dirancang.
BAB IV, IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini berisikan tentang pembahasan website vang dibuat,
berupa source code program. Database, user inferface, pengujian program,
dan penerapan aplikasi pada ohjek penelitiar
BAB V. PENUTUP
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