BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam industri animasi, proses produksi animasi 30 memiliki beberapa
tahapan, yaitu pra produksi, produksi dan pasca produksi. Proses produksi animas
3D dibagi menjadi enam tahap yaitu modeling: texturing, rigging, animasi, lighting,
dan rendering. Rendering dalam animasi .lu;h'!lah bagian terakhir dari proses
produksi ammasi 3D setelah ilﬂtmg.ﬁlﬂl_nmu]upan penting dalam pembuatan
animasi 30 ndﬂmugiﬂ.

Rendering 30 merupakan proses mengubah atau mengkanversi objek 3
dimensi menjadi gambar 2 dimensi untuk mmghm"mqm! berupa foto atau
%Mi;mﬂg@nﬂhﬂiﬂﬁnﬂm Renderman 21 ﬁlﬁﬁxﬂm nantinya akan
l.aﬁin'knﬂﬂﬂs dengan software Autodesk Maya 2008 edangka
autodesk maya 2018 digunakan unfuk mempersiapkan asmm envirameent,
dan lighting yang nantinya akan memasuki proses rendering. Autodesk Maya fuga
hrfu:lp 'ﬂ:qlﬁ. melakiknn render setup sebelum di sinkronkun 'h'k software
renderman 21,

Tugas dari penulis sebagai render artist adalah untuk menemukan settingan
render yung cocok untuk diterapkan dalam setiap scene dan shot, sepm:h contohmya
Pﬂ'hm-ﬁmmm.ﬂﬁmn scene lﬂﬂ.ﬁgﬂ Mirlg melihat

pengorbanan Aji yang berusaha melawan Naga Hm ke Jangit. Dalam adegan
wmquwm-ﬁlﬁi lahan hmmhsedang mielihat ke arah
langit. Dengan lighting yang digunakan pada shot tersebut adatah malam hari, maka
penulis harus memndcrw ﬂnihuﬂﬂ' ﬂm.mﬂmmnem agar karakter
maupun environment terdopal bayangan vang sesuai. Lalu memisahkan kamakter

_ software

dengan environment atau sebaliknya menggunakan render layer serta memakai
render sampling sesuai perintah supervisor untuk shot tersebut yaitu sampling
tinggi untuk meminimalisir tejadinya noise pada shot tersebut.

Oleh karena itu penulis memilih judul “PEMBAHASAN RENDER FILM



AJISAKA PADA SCENE "AJIl MELAWAN NAGA™ dengan alasan shot tersebut
merupakan shot yang penulis kerjakan sebagai 3D render artist.

1.2 Rumusan Masalah

“bagaimana proses rendering animasi 30 “Ajisaka: The king and the flower of life”
pada scene Aji melawan naga menggunakan Renderman pixar™.
1.3 Batasan Masalah
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