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INTISARI

Pembuatan video produk stainless straw dengan live shoot video adalah
salah satu solusi untuk membuat video dengan cara yang dapat dibagikan kepada
publik. Dalam hal ini, membuat video produk dengan gambar langsung dan pesan
audio lebih mudah dipahami audiens.

Langkah pertama yang diambil sebelum membuat video produk adalah
membuat naskah dan juga schedule agar pembuatan video produk lebih mudah juga
teratur. Sebelum melanjutkan diperlukan juga perangkat keras dan lunak yang akan
digunakan untuk mengeksekusi video seperti Kamera, Lightning, Tripod dan
perangkat lunak seperti Adobe. Dilanjutkan dengan membuat asset yang beragam
dan sesuai dengan naskah berupa design, dan musik. Tinggalah mengeksekusi
seperti membuat design, mencari musik yang cocok juga rekaman suara sesuai
naskah narasi dan mengolah semua menjadi video pada aplikasi Premier Pro.

Hasil dari semua langkah juga proses diolah secara kompleks menjadi video
produk dengan motion graphic dengan tujuan masyarakat memulai menggunakan
sedotan stainless guna meminimalisir pencemaran lingkungan.

Kata kunci: Video, motion graphic, dan produk.
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ABSTRACT

Making videos of stainless straw products with live shoot videos is one
solution for making videos in a way that can be disseminated to the public. In this
case, creating product videos with live images and audio messages is easier for the
audience to understand.

The first step to take before making a product video is to create a script and
schedule so that making product videos is easier and more organized. Before
continuing, you also need hardware and software that will be used to execute the
video, such as Camera, Lightning, Tripod and software such as Adobe. Followed
by creating assets that are diverse and in accordance with the script in the form of
design and music. Just execute, such as creating a design, looking for suitable
music as well as voice recordings according to the narrative script and processing
everything into a video in the Premier Pro application

The results of all the steps and processes are processed in a complex manner
into a product video with motion graphics with the aim of people starting to use
stainless steel straws to minimize environmental pollution.

Keyword: Video, motion graphic and product
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