BAB IV
FENUTUF

4.1 Kesimpulan

Setelah menyelesaikan penelitian tentang pembustan animasi 3 dimensi
“RoKom"” pada sceme dance dalam MV Jingle “Kompus Ungu Pilihanku™, maka
diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

L.

Terdapal empat tahapan vang harus dilaloi dalam pembuatan video
animasi 3 dimensi pada seene fanice dalam MV Jingle “Kampus Ungu
Pilihanku™ Tahapan tersebut meliputi- pengumpulan data, analisis,
produksi, dan cvaluasi,

Hasil animasi ini miﬁiﬂi oleh shli dalam’ Hma‘.ﬂumaﬂ 3 dimensi

ferait mhhﬁhhlm peml'tua’hn:.lﬂmul 3 dimensi dengan hasil
skor &Ehmlr ﬂaﬂﬁ atau termasuk Iﬂlﬂﬂnm ‘E:].niml Baik™.

31.?5% atau termasuk kedalam kategori “Suﬂgltﬂﬁk'ﬂ

. Target kebutuhan fungsional dori animasi 3 dimensi sudah layak

mlll dan hasil evalussi.
‘Hasil pkhir produksi berupa animasi 3 dimensi “RoKom™ berdurasi
lima belas detik.

432  Saran

Penelitian ini tidak dapat terhindar dari kemungkinan adanya kesalahan,
bmkm E E m..li. E . Oleh o 'i Jﬁﬁﬂbﬂ|:l' pa saran
yang mwmmehum n:nqu -‘.ﬁ:m mendatang. Berikut
adalch Debéraps saran vang: :

Lebih memperhatikan prinsip animasi yang diterapkan. Hal ini
bertujuan agar gerak pada karakier lebih terlihat alami dan nyata.
Lebih memperhatikan arah fokus pada kamera agar animasi yang
dihasilkan mempunyai arah pandang yang tepat.

Lebih memperhatikan detail gerakan pada pose-pose dalam inbenveen

Clean-up animasi harus lebih ditinglatkan terutama pada bagian

zraph edifor.



