BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada saat ini, teknologi komputer grafis telah memberikan banyak manfaat
datom kehidupan sehari-hari yang hasiiuﬁm dilihat melalui android, komputer.
televisi, dan media lain. Salah satw produk mﬂm:lkﬂn oleh teknolog grafik
komputer adalah animasi. Fm hh:tﬂngiﬁﬂm kreasi animasi seperti
iklan. film dan video game saat ini semukin pesst. Video animasi memiliki daya
tarik tersendiri unhuk beberapa penggemar animasi diberbagai usia. Dengan
‘menggunakan animasi, Hﬁ'ﬂtﬁl yang dlsampmkulm mmmnk bagi para
lﬂiﬂﬂ(l],.

MV Jingle “Kampus Ungu Pilihanku” dapat digunakan sebagai media iklan
yangmﬂﬂn Universitas Amikom Yogyakarta kepada para audiens, Dalam
MV Jingle “Kampus Ungu Pilibanku” , diperiukan karakter yang menggambarkan
tenting kemajuan teknologi. Rebot dikenal sebagai tlmn teknolom kurena robot
nqing rﬂgnﬂ!m dalam industri teknologi dan {fmu enget an Maka dibuatlah
karukter vang bernama “Rokom™ vang berasal dari kqﬂnﬂh “Robat Amikom”
sebagai ikon utama MV Jingle “Kampus Ungu Pilihanku® yang muncul pada scene
e lam MY

hﬁ, Wakan le'lu,nhgi m ‘untuk membusat scene

digunakan dalam p-embunhmmm"knkm _}I;h_mtada;mw o pase. Metode
pose fo pose merupakan metode pembuatan animasi yang menekankan pada
penentuan ke pose. Pada MV Jingle “Kampus Ungu Pilthanku™ terdapat talent
vang menari. maka untuk membuat &ev pose, harus merapkan setiap pose vang
dilakukan talent pada karakter “RoKom”. Setelah itu, yang perlu dilakukan adalah
membuat blocking, inbetween, dan ekspresi.

Berdasarkan uraian di atas, maka ditmplementasikan teknologl 3D untuk



membuat scene damce dalam MV Jingle “Kampus Ungu Pilihanku™. Dalam projek
ini menggunakan software 30 Blender untuk kebutuhan modefling dan rendering
serta Autodesk Maya untuk pembuatan animasi.

1.2 Rumusan Masalah

fosi teknologi 3D pada

Jingle “Kampus Ungu
Pilihanku™,
2. Membuat animasi 3 dimensi untuk kebutuhan video animasi “RoKom™
pada MV Jingle “Kampus Ungu Pilikanku".

3. Moemenuhi persyaraton untuk menvelesaikan program studi S
Teknologi Informasi di Universitas AMIKOM Yogyakarta
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