BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pemutusan penyebaran Covid 19 tidak cukup hanya dengan pencegahan
penutarannya saja tefapi juga harus dihamu. agar masyarakat memiliki imunitas
tubuh yang baik untuk. memerangi mitﬁ hﬁaﬂd—lﬂ Peningkatan imunitas

tubuh bisa dengan mengonsumsi vitamin, pemanfaatan energi matahari di pagi hari
dan aktnrllasﬁugm se1amlﬂmqn nmit seftn mﬁhlhn vaksma:ﬂ Vaksin

dgﬂt muugurnngl pﬂj‘dhlrm 1nﬁl‘us tersebut. Mmiuﬁjrlmelﬂ'mnn masyarakut

ukduas: Covid 19 dan kurangnva informasi fentang vaksinasi Covid 19
nﬂlﬂiﬁ #Ilh satu faktor penyebab masyarakat takul akan Hﬁm TFujuan dari
kegiatan, pengabdian kepads masyarakat adalah mtmbfrﬂ;m dnkmlmlmg
vaksinasi covid 19. Pada penelitian ini akan lebih difokuskan pada pembuatan
animosi ‘menggunakan teknik motion graphic yaitu memberikan edulasi lentang
vaksinasi covid 19 kepada masyarnkat. :

Animasi telah menjadi salah s benuk sent Jhnmmu}mg samgal
populer di dunmia saat ini. Dalam bahosa Inggris, animasi berasal dari kata
“animation” yang berasal me "to animate” yang berarti "menghidupkan”
[1]. Animasi dapat diartikan sebagai gambar tetap yang diatur secara berurutan dan
direkam dengan kamera unfuk menciptukan ilusi gerakan. Teknik ini telsh ada sejak
awal abad ke-19, ketika mmmmm ilusi gerakan dengan
memutar gambar-gambar berurutan. Saat ini, animasi telah menjadi salsh satu
bentuk seni dan hiburan yang sangal populer di industni film, televisi. dan
permainan video. Dengan perkembangan teknologi dan kecanggihan perangkat
hmak animasi, orang-orang kini dapat menciptakan animasi denpan kualitas yang
semakin realistis dan menakjubkan. Hal ini membuat animasi semakin relevan dan

penting dalam mvdustri kreatif dan hiburan.

Sebuah animasi juga bisa menjadi sarana altemnatif yang bisa di gunakan



sebagal informasi vang tidak bisa di sampaikan secara langsung dan membuat
penontonnya dapat lebih mengerti maksud dan suatu informasi tersebul. Salah
satunya yaitu pembuatan animasi yang menggunakon teknik motion graphic.
Seperti yang kita tahu motion graphic merupakan gabungan dari polongan-
potongan elemen desain/animasi yang berbasis media visual yang menggabungkan
bahasa film dengan desain grafis. Motion graphic juga dianggap lebih efektf,
karena gambar objek lebih fleksibel. lebilv menarik dan juga penyampaian informasi
Kepuda masyarakat dianggnp lebil komunikatif.

Dari latar belakang di ates, maka i penulis membuat penelitian berjudul
“Pembiitan. Animell Pentings Viksinasi di Maks. Pandemiilntuk Media
Informasi Puda Musynrkat Menggunakan Teknik Motion Graphic™. Dalam video
Mmﬁnn graphic i akan di uraikan hagnhmMndukusi tentang
vﬁﬁhﬁmd 19 kepada masyarakat.

1.2 Rumusan Masalah

Dari Intar belakang yang telah di urnikan sebelumnya, muhmmusan
‘masalah yang akan di bahas yaitu : Bagaimana memproduksi Video Animasi vang
mhﬂ'hn_llfukass tentnng vaksmasi covid 19 M ‘masyarakal. dengan
]leggunnhnn'TeLniL Motion Graphic?

Agar pe atau penelitian berjalan sesuai dengan kemampuan
penulis-dan ﬂﬂ mympmg dari pertanyian yang digjukan. maks diberikan
batasan penelitian sebagai berikut;

. Pembahasan permasalshan hanya pada memberikan edukasi tentang vaksinasi
covid 19 kepada masyarakat.

2. Durasi dan implementasi dan teknik motion graphic ini 2 menit.

3. Software yang di gunakan antara lain : Adobe [llustrator, Adobe After Effect,
dan Adobe Audition.

4. Penelitian im berakhir sampai pada penayvangan di Youtube.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalsh untuk membust sebush video animasi dengan
menggunakan teknik motion graphic yang berjudul “Pembuatan Animasi Edukasi
Tentang vaksinasi Covid 19 Kepada Masyarakat Untuk Media Informasi pada
Masyarakat Menggunakan Teknik Motion Graphics™

whﬁhmmﬁkpﬁﬁﬂMP-m
= lde pokok cerita (Konsep)

* Storyboard

» Desain karakter dan Asset pendukung lainnya

= [hbbing



* Musik dan Sound Fx

1.0.2 Produoksi

ditetapkan dalam tahapan sebelumnyz, mulai dari material collecting, designing,
animating. dan rendering.
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