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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan edukasi kepada siswa agar dapat
meningkatkan pemahaman tentang materi perkembangbiakan tumbuhan yang disajikan
melalui video pembelajaran. Di SDN 2 Penjangka proses belajar mengajar masih
menggunakan buku panduan sehingga siswa merasa kesulitan memahami materi
perkembangbiakan tumbuhan pada mata pelajaran IPA. Oleh karena itu, media
pembelajaran yang berbentuk video ini dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap
materi perkembangbiakan tumbuhan.

Penelitian ini menggunakan teknik motion graphic dalam proses perancangan
video pembelajaran tentang perkembangbiakan tumbuhan ada beberapa tahapan yang
dilakukan yaitu pra produksi, produksi dan pasca produksi. Pada tahap pra produksi yang
diantaranya pembuatan konsep cerita, pembuatan naskah dan pembuatan storyboard,
kemudian proses produksi yang diantaranya adalah pembuatan aset dan proses animating,
dan yang terakhir proses pasca produksi yang diantaranya adalah proses compositing,
editing dan rendering. Tahap terakhir yaitu evaluasi dimana video pembelajaran
perkembangbiakan tumbuhan di uji coba kepada siswa untuk memastikan materi yang
disampaikan di dalam video sudah menarik dan mudah dipahami oleh siswa.

Melalui video pembelajaran ini diharapkan dapat memberikan edukasi yang
bermanfaat mengenai perkembangbiakan tumbuhan pada siswa kelas 6, serta dapat
membantu guru dalam mengajarkan materi perkembangbiakan tumbuhan pada mata
pelajaran IPA dengan video dengan baik. Hasil dari penelitian ini berupa video
pembelajaran tentang perkembangbiakan tumbuhan yang telah diuji oleh siswa dengan
hasil skor 84,52% atau termasuk kategori “Sangat Baik”. Sehingga dapat menunjang
pembelajaran pada siswa agar dapat lebih mudah dalam menangkap pembelajaran karena
disajikan dalam bentuk video dan guru dapat memanfaatkan video pembelajaran ini
sebagai alat bantu mengajar ke pada siswa dengan baik.

Kata kunci: Video Pembelajaran, Perkembangbiakan tumbuhan, Motion Graphic, SDN
2 Penjangka, Pra Produksi, Produksi, Pasca Produksi.
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ABSTRACT

This research aims to provide education to students so they can increase their
understanding of plant breeding material presented through learning videos. At SDN 2
Penjangka the teaching and learning process still uses guidebooks so that students find
it difficult to understand the material on plant reproduction in science subjects.
Therefore, learning media in the form of videos can increase students’ understanding of
plant reproduction material.

This research uses motion graphic techniques in the process of designing learning
videos about plant reproduction, there are several stages carried out, namely pre-
production, production and post-production. In the pre-production stage, which includes
creating a story concept, creating a script and making a storyboard, then the production
process, which includes asset creation and the animating process, and finally the post-
production process, which includes the compositing, editing and rendering processes.
The final stage is evaluation where the learning video on plant propagation is tested on
students to ensure that the material presented in the video is interesting and easy for
students to understand.

Through this learning video, it is hoped that it can provide useful education
regarding plant reproduction to grade 6 students, and can help teachers in teaching plant
reproduction material in science subjects with videos well. The results of this research
are in the form of a learning video about plant reproduction which has been tested by
students with a score of 84.52% or in the "Very Good" category. So that it can support
student learning so that it is easier to capture learning because it is presented in video
form and teachers can make good use of this learning video as a teaching aid to students.

Keywords: Learning Video, Plant Reproduction, Motion Graphic, SDN 2 Penjangka,
Pre-Production, Production, Post-Production.
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