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INTISARI 

 

Apotek Namiya merupakan salah satu badan usaha yang berada di daerah 

Maguwoharjo yang bergerak dibidang Kesehatan. Apotek Namiya melayani 

penjualan obat-obatan dan beberapa barang yang berhubungan dengan Kesehatan. 

Apotek Namiya berdiri pada 10 Desember 2022. Penelitian ini bertujuan untuk 

membuat sistem informasi penjualan berbasis website yang dapat menunjang 

kinerja serta membantu penyelesaian permasalahan dalam pengelolaan data pada 

Apotek Namiya. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian dengan metode pengembangan 

waterfall. Penelitian ini melalui beberapa tahapan yaitu pengumpulan data, 

perancangan, pengembangan, testing, dan deployment. Tahapan pengumpulan data 

dilakukan dengan metode observasi dan wawancara. Tahapan analisis dilakukan 

dengan analisis PIECES. Tahap perancangan menggunakan UML (Unified 

Modelling Languange) dengan empat diagram yaitu use case diagram, activity 

diagram, class diagram, dan sequence diagram. Pengembangan sistem dilakukan 

dengan metode waterfall dengan tahapan Analysis, Design Implementation, 

Testing, Deployment, dan Maintenance. 

Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan sistem informasi penjualan 

berbasis website pada Apotek Namiya dengan menggunakan teknologi PHP dan 

database menggunakan data MySQL. Diharapkan dengan adanya website ini dapat 

membuat pihak apotek lebih mudah memberikan informasi tentang produk yang 

tersedia kepada pelanggan atau Masyarakat melakukan perbandingan secara cepat 

dan pelanggan bisa menerima informasi yang relevan.  

 

Kata Kunci : Apotek, Sistem Informasi, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 

 

Namiya Pharmacy is one of the business entities in the Maguwoharjo area 

which operates in the health sector. Namiya Pharmacy sells medicines and several 

health-related items. Namiya Pharmacy was established on December 10 2022. 

This research aims to create a website-based sales information system that can 

support performance and help resolve problems in data management at Namiya 

Pharmacy. 

This type of research is research using the waterfall development method. 

This research went through several stages, namely data collection, design, 

development, testing, and deployment. Data collection stages were carried out 

using observation and interview methods. The analysis stages were carried out 

using PIECES analysis. The design stage uses UML (Unified Modeling Language) 

with four diagrams, namely use case diagram, activity diagram, class diagram, and 

sequence diagram. System development was carried out using the waterfall method 

with the stages of Analysis, Design Implementation, Testing, Deployment and 

Maintenance. 

The result of this research is to produce a website-based sales information 

system at Namiya Pharmacy using PHP technology and a database using MySQL 

data. It is hoped that this website can make it easier for pharmacies to provide 

information about available products to customers or for the public to make quick 

comparisons and customers can receive relevant information. 
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