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INTISARI

Sistem kontrol manajemen taman merupakan sistem yang dapat menggabungkan antara kemajuan
teknologi dan perawatan lingkungan. Pada penelitian ini dikhususkan pada perawatan taman yang
memiliki tujuan untuk memudahkan mengontrol taman dengan keadaan jarak jauh. Sering terjadinya
permasalahan pada kelestarian taman dikarenakan lupa melakukan penyiraman taman serta
menghidupkan lampu, yang dapat mengakibatkan kelestarian taman dapat terganggu. Sistem kontrol
manajemen taman ini dibuat agar dapat memudahkan dalam perawatan taman dari jarak jauh,hanya
dengan mengontrol menggunakan aplikasi blynk yang telah terkoneksi dengan internet. Penelitian ini
meliputi pengendalian pompa air untuk menyiram tanaman dan lampu taman. Dalam pembuatannya
membutuhkan sebuah mikrokontroller yaitu NodeMCU ESP8266 yang memiliki modul wifi yang
berkaitan dengan pembuatan Sistem kontrol manajemen taman ini. Tahapan yang dilakukan dalam
pembuatan sistem kontrol ini mulai dari instalasi library yang digunakan yaitu blynk library lalu
instalasi board manager ESP8266, kemudian melakukan konfigurasi NodeMCU ESP8266 dengan
aplikasi blynk, lalu yang terakhir membuat widget-widget yang digunakan untuk mengaplikasikan
sistem kontrol berdasarkan dengan kegunaan button agar berjalan dengan baik. Hasil pengujian yang
diperoleh dari pembuatan sistem kontrol manajemen taman berbasis internet of things ini pada pompa
air diperoleh 90% nilai keberhasilan, pada lampu taman 90% nilai keberhasilan, pada sensor
kelembaban tanah 100% nilai keberhasilan, dan pada sensor DHT11 100% nilai keberhasilan.

Kata kunci : Taman Pintar, Blynk, NodeMCU ESP8266, Sensor Soil Moisture
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ABSTRACT

The garden management control system is a system that can combine technological advances and
environmental care. This research is devoted to garden maintenance which has the aim of making it
easier to control the garden remotely. Problems often occur in the preservation of the garden due to
forgetting to water the garden and turn on the lights, which can cause the sustainability of the garden
to be disturbed. This garden management control system is made to make it easier to maintain the
garden remotely, just by controlling it using the blynk application that is connected to the internet. This
research includes controlling water pumps for watering plants and garden lights. In its manufacture
requires a microcontroller, namely NodeMCU ESP8266 which has a wifi module related to the
manufacture of this garden management control system. The steps involved in making this control
system start from installing the library used, namely the blynk library, then installing the ESP8266
board manager, then configuring the NodeMCU ESP8266 with the blynk application, then finally
creating the widgets that are used to apply the control system based on the use of buttons so that goes
well. The test results obtained from making a garden management control system based on the internet
of things for water pumps obtained 90% success scores, garden lights 90% success values, soil
moisture sensors 100% success values, and DHT11 sensors 100% success values.

Keywords: Management Garden, Blynk, NodeMCU ESP8266, Soil Moisture Sensor
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