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INTISARI 

 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan merancang dan membangun sistem 

informasi wisata yang dapat menyajikan dan memberikan sebuah informasi wisata 

dan potensi yang ada di Desa Wunut berbasiskan website. Latar belakang dari 

penelitian ini adalah dengan semakin maju teknologi maka kebutuhan akan adanya 

sebuah sistem informasi yang menyeluruh, cepat dan akurat semakin dibutuhkan. 

Penyampaian informasi mengenai wisata di Desa Wunut masih dilakukan dengan 

media cetak dan media sosial dengan kata lain penyampaian informasi semacam ini 

belum cukup efektif dan kurang menarik untuk wisatawan untuk berkunjung di 

Desa Wunut. Oleh karena itu dengan menggunakan website sebagai sarana 

menyampaikan informasi dapat memudahkan dan mempercepat dalam mengelola 

informasi wisata di Desa Wunut. Pembuatan website pada penelitian ini 

menggunakan metode pengembangan sistem waterfall yang memiliki pendekatan 

sistematis serta berurutan dari perencanaan, analisa, desain, dan Implementasi. 

Adapun Laravel sebagai Framework yang dapat menjadikan website lebih mudah 

dikembangkan dan mempercepat pembuatan. Dengan adanya website ini 

diharapkan dapat mempercepat dan mempermudah wisatawan dalam mencari 

informasi wisata yang ada di Desa Wunut. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Desa Wunut, Pariwisata, Waterfall 
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ABSTRACT 

 

This research was conducted with the aim of designing and building a 

tourism information system that can present and provide tourism information and 

the potential that exists in Wunut Village based on a website. The background of 

this research is that as technology becomes more advanced, the need for a 

comprehensive, fast and accurate information system is increasingly needed. The 

delivery of information about tourism in Wunut Village is still carried out using 

print media and social media, in other words the delivery of this kind of information 

is not effective enough and is not attractive enough for tourists to visit Wunut 

Village. Therefore, using a website as a means of conveying information can make 

it easier and faster to manage tourism information in Wunut Village. The website 

creation in this research uses the waterfall system development method which has 

a systematic and sequential approach from planning, analysis, design and 

implementation. Laravel is a framework that can make websites easier to develop 

and speed up creation. With this website, it is hoped that it will speed up and make 

it easier for tourists to find tourist information in Wunut Village. 

Keyword: Information System, Wunut Village, Tourism, Waterfall


