atunya dalam
giakan pembelajaran
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ersitos atau kampus bagi muhasiswa yang ingin melakukan pendidikannya

asi yang akan dibuat ini
beberapa soal yang didesain menarik dan sedethana,
melalui tatap muka, baik secara lisan maupun non lisan. Dalam penggunaan
tekonogi informasi di SMP N 4 Wates seperti komputer, dan alat multimedia
lainnya terbatas pads materi-materi belajor tertentu vang membutuhkannya.
Disamping itu, aktivitas siswa dalam proses pembelajaran pada umumnya
cenderung pasif dan kurang interaksi baik itu dalam bertanya ke guru disaat siswn
|



tidak mengerti tentang materi mata pelajaran tersebut ataupun proses belajar
mengajar yang dibatasi oleh wakru untuk setiap perternuan antara guru dengan
siswa.

Berdasarkan Iatar belakang tersebut, maka dirancang aplikasi edukasi e-
learning sebagai sistem belajar mengajar untuk meningkatkan pengetahuan dan

I. Aplikasi e-learning dan edukasi ini dibuat sebagai sarana pendukung atau
tambahan bukan sehagai pengganti sistem pembelajaran yang sedang berjalan.

2, Aplikasi e-learning dan edukasi ini dibuat pada tingkat SMP kelas 7, 8, 9 di
SMP Negen 4 Wates.
3. Informasi yang diberikan dalam splikasi e-leaming dan edukasi berdasarkan

pembelajaran secara umum di SMP Negeri 4 Wates.



4. Aplikasi e-learning dan edukasi ini ditujikan untuk siswa tingkat SMP kelas 7,
8. 9 don gurn dalam memberikan materi dan soal pembelajaran untuk
meningkatkan pengetahuan dan kualitas akademik siswa di SMP Negeri 4 Wates,
5. Merancang sebuah aplikasi open source yang dapal mendukung proses belajar
secara online di Ligkingan SMP Negeri 4 Wates.

SMP Negeri 4 Wates,

1.5 Metode Penelitian

Untuk lebih mempermudsh dalam pengerjaan skripsi, penulis
menggunakan beberapa metode yang nantinya diharapkan mampu membantu
dalam pengumpulan data untuk pembuatan progam maupun pembuatan laporan
skripsi.



L5.1  Metode Pengumpulan Data
L5.1.1 Metode Observasl
Metode pengumpulan data  yang dilakukan adalah  melakukan

pengamatan terhadap kegiatan belmjar mengajar di SMP Negen 4 Wates.
Pengamatan juga dilakukan terhadap kebutuhan hardware dan software yang

Pengumpulan data dengan menggunakan stau mengumpulkan sumber-
‘sumber tertulis, dengan membaca, mempelajari hal-hal yang berhubungan dengan
masalah yang sedang dibahas guna memperoleh gambaran secara teoritis yang
dapal menunjang pembuatan splikasi e-learning dan edukasi.

1.5.2 Metode Perancangan



Lo.L.1 UML

Metode UML digunakan scbhagai perancangan aplikasi  agar
mempermudah  dalam pembustan yang terdiri dan diagram-diagram yang

dan: wse case dicgram, class diagram, sequence diogram, dan activity dicgram.

| penjelasan aplikasi e-

uk SMP Negeri 4 Wales

Bab I11: Metode Penelitian
Pada bab ini berisi tetntang gambaran objek penelitian, analisis
dimana permasalahan yang ada dan akan diselesaikan melalui

penelitian melalu tahapan perancangan.



Bab IV: Hasil dan Pembahasan
Pada bagian ini berisi rancangan dan hasil tahapan pembuatan
aplikasi e-fearning dan edukasi berdasarkan analisis, desain, hasil
pengujisn dan implementasinys.

Bab V: Penutup
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