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INTISARI

Teknologi Informasi saat ini telah berkembang dengan pesat sehingga
dapat memberi manfaat yang besar dalam dunia Pendidikan, adanya website e-
learning sebagai sarana edukasi adalah sebagian dari pemanfaatan teknologi. E-
learning muncul sebagai solusi terhadap permasalahn akibat keterbatasan waktu,
tempat dan jumlah pertemuan dalam proses belajar antara guru dan murid. Tujuan
dibuatnya aplikasi ini adalah agar pengguna baik siswa maupun guru dapat saling
terhubung dan berbagi materi pembelajaran- dimana saja dan kapan saja.

Permasalahan dalam topik ini yaitu bagaimana agar siswa dan guru dapat
dengan mudah dalam melakukan kegiatan belajar dan mengajar. Oleh karena itu,
penulis membuat aplikasi e-learning dan edukasi berbasis website. Aplikasi
dirancang menggunakan metode arsitektur Model View Controller (MVC) adalah
untuk memisahkan antarmuka dan mekanisme navigasi perilaku dari aplikasi.
Aplikasi e-learning dan edukasi berbasis web ini dibuat menggunakan Bahasa
pemrogaman PHP dengan Framework Codeigniter.

Hasil dari perancangan aplikasi ini adalah sebuah aplikasi berbasis web
service yang dapat digunakan untuk siswa dan guru di SMP Negeri 4 Wates
sehingga dapat terus belajar dan mengajar dimana dan kapan saja melalui jaringan
internet.

Kata Kunci: £-Learning, Edukasi, MVC, Codeigniter, Web Service
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ABSTRACT

Information Technology has now grown rapidly so that it can provide
great benefits in the world of Education, the use of e-learning websites as
educational means is part of the utilization of technology. E-learning emerged as
a solution to problems due to limited time, place and number of meetings in the
learning process between teachers and students. The purpose of this app is to
make users both students and teachers can connect with each other and share
learning materials anywhere and anytime.

The problem in this topic is how students and teachers can easily do
learning and teaching activities. Therefore, the author creates a website-based e-
learning and education application. Applications designed using the Model View
Controller (MVC) architecture method are to separate interface and behavioral
navigation mechanisms from applications. This web-based e-learning and
education application was created using PHP-based language with codeigniter
framework.

The result of the design of this application is a web service based
application that can be used for students and teachers at SMP Negeri 4 Wates so
that it can continue to learn and teach anywhere and anytime through the internet
network.

Keyword: E-Learning, Edukasi, MVC, Codeigniter, Web Serv
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