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INTISARI

Dewasa ini teknologi sudah berkembang sedemikian cepat, dan kehidupan
sehari-hari pasti erat kaitannya dengan penggunaan teknologi sebagai alat untuk
mempermudah manusia dalam menjalani kehidupan bermasyarakat. Dengan
adanya perkembangan media sosial dan berkembangnya pula fungsi dari media
sosial tersebut, dari media sosial yang dipergunakan hanya untuk menyebarkan
informasi dan komumkam Sekarang tel bertambah fungsi lain, yaitu
bisnis melalui media so g yang mengakses, atau
menggunakanya sec i alasan pelaku bisnis
untuk menjadikan '

iste merupakan produk dibidang fashion, prom
, dengan media promosi vid

g ke butik Ttsfaen Modxste dan melihatnya di me

ndisi yang diamati, peneliti akan buat vid

alahan yang dihadapi oleh Itsf:

og yang akan dibuat menggunakan efek “SC

en Modiste Dcngan adanya pembaharuan m




ABSTRACT

Today technology has developed so quickly, and everyday life must be
closely related to the use of technology as a tool to facilitate humans in living a
social life. With the development of social media and the development of the
functions of social media, from social media that is used only to disseminate
information and communication. Now many other.functions have increased, namely

business through social media. With the ople accessing, or using it
ke social media a more
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