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INTISARI

Sistein infomasi akuntansi merupakan suatu dampak perkembangan ilmu
dan teknologi,  dimana pencatatan akuntansi secara manual  sekarang di gantikan
oleh komputer,  sehingga pekerjaan akuntansi menjadi  lebih mudah,  akurat serta
cepat.  Djapua  Leather  Bag  sendiri  dalam  melakukan  pengolahan  data  terdapat
masalah   dan   tidak   adanya   pencatatan   keuangan.   Yang   disebabkan   karena
pencatatan      data  maupun   transaksi   masih   dilakckan   secara   manual.   Untuk
menghasilkan informasi pendapatan dari penjualan tas, sant ihi toko Djapua hanya
mengandalkan   catatan   manual   tersebut,   tanpa   mengetahui   arus   keuangan,
mengakibatkan infomasi yang dihasilkan tidak akurat.

Adanya permasalahan tersebut, penulis membantu untuk mempermudah
pencatatandatamaupuntransaksisertamernbuatsebuahsisteminformasiakuntansi
urfuk  mengetahui informasi arus keuangan yang disajikan dalam jumal akuntansi
danlaporankeuangan.Penulismembuatkansebuataplikasiotomatisasipenjurnalan
akuntansi pada Djapua Gallery Leather Bag yang bertujuan untuk mempermudah
dalam proses pencatatan data , transaksi dan laporan keuangan.

Hasil  dari  penelitian  tersebut,  menyelesaikan  masalah  terhadap  proses
pencatatan  data,  transaksi  dan  laporan  keuangan.  Aplikasi  dapat  menghasilkan
laporan keuangan,  laporan jumal,  laporan jumal-jumal  khusus,  laporan barang,
laporan penjualan, laporan pembelian, dan dapat mengolah data operator, barang,
pelanggan,  pemasok,  pembelian,  retur  pembelian,  penjualan,  retur  penjualan,
pembayaran hutang, pembayaran piutang, rekakun dan jumal.

Kata Kunci :  Sistem Infomasi, Akuntansi, Otomatisasi, Penjumalan
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ABSTRACT

Accounting information system is a development Of the _impqct Of science
andtechnology,wireretheaccountingloggingmanuallynowreplacepyco_mputfrs,
so that the dr;counting work easier, accurate and fast. Djapua Leather Beg alon?
ln doing data procerising there is a problem and the absence Of f inancial r.f.co.rd-
keepinE.  The; is because the recording Of the qata_ or transactions ar_e. still done
in;nuilly. To generate revenue from the sale Of information, ou:rfrlt Djapu? store
relies s6lely Jn the manual entry, without knowing the financial foows, resulting in
information being generated is inaccurate.

Theexi;t;nceoftheseproblerus,theouthorhelpstofacilitatetherecordiy:g
Of the data or transaction as well as make an accon:ntin? inf ormat.ion. systen Pr
inowing information Of financial foows is presented in the journal Of accoun:i:Ig
and f irian;ial reporting. The author makes an application.automation jo.unalling
acc6untingatirjapuaGalleryLeatherBagthataimstomakeiteasierintheprocess
Of recording data, transactions and f inancial reports.

Theresultsofsuchresearch,resolvetheissueofloggingdata,trausactious
and  financial  reports.  Applications  can  produce  financial  statements,  jouT?l
repc;rt,  the  repo-rt  Of the  special journals,  reports,  sales  reports. _reports  o{ the
pdrchase, and can process data operators, goods, customers,.suppliers. purc.ha.s?,-purchase,   sales   ;eturn,   returns   sales,   accounts   receivable.   payment   Of  debt

payments , and j ourmal rekakun.

Keywords.. Inf ormation Systems , Accounting, Automation. Jounalling


