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INTISARI

Dealer Gumilang Mobil adalah sebuah badan usaha milik pribadi yang
bergerak dalam bidang penjualan mobil. Untuk menunjang proses penjualan dealer
mobil tersebut, maka dibutuhkan sebuah system informasi yang dapat
menanggulangi masalah yang ada pada dealer mobil ini.

Sistem informasi saat ini adalah sebuah pilihan terbaik dalam melakukan
segala pencatatan kegiatan transaksi pada sebuah perusahaan. Setiap perusahaan
pasti mengalami peningkatan penjualan. Gumilang Mobil adalah salah satu
contohnya, seiring peningkatan penjualan pasti mengalami beberapa kendala
seperti pencatatan, transaksi penjualan, bahkan prediksi penjulan itu sendiri.
Prediksi penjualan ini di lakukan untuk meramal stok penjualan. Prediksi ini
menggunakan metode moving average.

Sistem informasi penjualan dan prediksi penjualan dibuat untuk menunjang
proses penjualan di dealer Gumilang Mobil dan menjadi solusi untuk memenuhi
kebutuhan pada dealer ini. Sistem ini mampu mencatat dan menghasilkan arsip
data, peramalan untuk stok penjualan, dan sistem pembelian yang lengkap. Sistem
ini di bangun menggunakan Bahasa pemrograman p/p, dan database MySQL.

Kata Kunci: Dealer, Gumilang Mobil, Sistem Informasi, Moving Average,
Website.
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ABSTRACT

Dealer Gumilang Mobil is a privately-owned business entity that is
engaged in the sale of cars. To support the car dealership sales process, an
information system is needed that can overcome the problems that exist in the car
dealer.

The current information system is the best choice for recording all
fransaction activities in-a company. Every company musi have increased sales.
Gumilang Mobil is one example, as sales increase there must be some obstacle,
such as recording, sales transaction, and event sales prediction themselves. The
prediction transaction is to forecasting the stock of sales.The prediction is using
moving average method.

The sales information systems and sales prediction are made to support
the dealer sales process of Gumilang Mobil and be a solution to meet the needs of
this dealer. This system is able to record and produce data archives, forecasting
Jor sales stock, and a complate purchase transaction system. This system was built
using the PHP programming language, and database is MySQOL

Keywords: Dealer, Gumilang Mobil, Information System, Moving Average,
Website.
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