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INTISARI

Banyaknya  usaha  membuat  setiap  orang  bersaing  menjadi  yang  terbaik
untuk mendapatkan konsumen.  Ketika pemilik usaha tidak dapat memanfantkan
teknologi  infomasi,  maka  banyak  infomasi  yang  telbuang  percuma.  Bentuk
laporan yang masih manual membuat pemilik menjadi kesulitan dalan melihat
perkembangan  usaha,   akibatnya   pemilik   dapat  melckukan   kesalahan   dalam
pengambilan keputusan  penjunlan terLhama  untuk  pendapatan  yang  tidak  sarrra
dengan pengeluaran.

Tujuan dari peneLitian ini adalah untuk memanfaatkan informasi yang ada
semaksimal  mungkin  dengan  menggunakan  sistem  informasi  pejunlan.  Dalam
sistem informasi pejunlan ihi akan mengelola data untuk dijadikan infomasi yang
lebih  mudah  dilihat  seperd  menggunakan  grafik  ataupun  data  tabel.   Sistem
infolmasi penjualan ini disertal peramalan untuk membantu pengguna.

Metodeyangdigunakanuntukmelakukanperanalanpadasisteminformasi
pqujualan  ihi  adalah  moving average  salah  satu dari  metode  time  series  dalam
peramalan.  Penggunaan  peramalan  dengan  metode  moving  average  ini  untuk
meramalkan  pada  bulan  yang  ckan  datang.   Hasil  dari  penelitian  yang  telali
dilakulcan  adalah  sebuah  sistem   informasi  peranalan  penjualan   yang  dapat
digunakan  oleh  Van  Java  Fried  Chicken  Bantul.  Sistem  yang  dibuat  memiliki
peramalan   untuk   meramalkan   penjualan   yang   akan   datang   dibulan   dapan
berdasarkan data data penjualan di bulan lalu atau tahun lalu.

Kata Kunci:  Van Java Fried Chicken, Sistem Informasi, A4ovi#g 4vert7ge, /.ova,
Peramalan, Penj ualan
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ABSTRACT

The large number Of businesses make everyone is competing to be the best
to  get  consumers.When  business  owners  are  not  able  to  utilize   irformalion
technology,  then a lot Of irformatlon being wasted.Form Of reports  stlll manual
owners Into trouble in seeing the development efforts, as a result the owner may
make  mistakes  in decision-rrinking especially for  sales  revenue  does  not  equal
spend,ng.

The goal Of the research is to make use Of existing Information as fully as
possible by usmg sales irifelrmation system.In this  sales  irforuntion system will
manage data to provide information that is more readily seen as using graphs or
data tables.Irformation aysten sales fiorecasting is accom|]anied to assist users.

The methods used to conduct forecasting on this sales information system
is  one  Of  the  movmg  average  ti:rae  series  method  in  forecasting.The  use  Of
fiorecas[ing   with   I:his   moving   average   method  for   predicting   the   comlng
rliionth.Results from research that has been done is a sales f;orecasting irif;ormation
systen that can be used with the Java Fried Chicken Bantul.The system has made
forecasting lo predict sales will come in future sales data based on the data in the
last month or last year.

Keywords: Van Java Fried Chicken. Information System, Moving Awer.age, Java.
Forecasting, Sales.


