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INTISARI

Usaha Mikro Kecil Menengah (UMKM) dinjlai menjadi sektor yang tidak

boleh dilupakan. Pasalnya, sektor UMKM inilah yang paling dapat dikembanglrm

melalui kecangdhan konektivitas. Rata-rata UMKM drlam pendistibusian barang

masihmengandalkancatatanyangbelumterkomputerisasidannavigasiyangmasin

manual, maka dari itu mereka sering menghabisakan biaya dan walchi yang lebih

untuk pendistibusian karena terhambatnya dalam penentuan j alur.

Menentukan jalur  terpendek  bisa  diselesaikan  dengan  pemodelan  gMtz/

menggunakan algoritma d7/.ds/rz7. Algorima d]/dsrro menggunakan prinsip greedy,

yaitu  mencari  jalur  terpendek  dari  satu  titik  ke  titik  lainnya  yang  terhubung.
Algoritma  dJ/.ds/ra  ihi  diterapkan  pada  sebuah  aplikasi  /occr/zo72  bcrsed Jen;jce

dengan  platform  android  yang  memanfaatkan  Google  Map  sebagai  petanya,

sehinggadiharapkandapatdenganmudahuntukmenentukanjalurterpendekdalam

pendistribusian barang.

Tujuan  dari   penelitian  ini   adalah  untuk  menghasilkan   suatu  aplikasi

foca/i'o#  Bcrsed  Service  (LBS)  pada  perangkat  mobi./e  berbasis  Android,  yang

mampu menbantu menentukan jalur tercapat untuk pendistribusian barang agar

dapat mengefisiensi wakfro dan biaya.

Kata Kunci : Zocafjo# Based Serv7.ce, Pendistibusian, Algoritma D7/.dsfro, Android
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ABSTRAK

Micro,  Small  and  Medrun  Enterprises  qusMEs)  are  considered  to  be

sectors that should not be fiorgolten. Because the MSMEs seclor is the ablest to be

developed through the  sophistication Of cormecnvity.  In average, MSMEs in the

distribution Of goods  still  rely  on records  that  have not  been  computerized and

navigation is  still  manual.  therefore  they often  spend more  time  and money  on

distribution because Of delays in determinung the path.

Determining the  shortest path can  be  solved  by  grof modeling using the

Dijketra algorithm. The Diif kstra algonthm uses the greedy principle, which is to

fiind the shortest path from one pofut to another corl]'iected. The Dijkstra algorithm

is applied to a location-based service application with the Android plaifbrm that

uses Google Maps as a map, so it is expecled lo easily determine the shortest path

in the distribution Of goods.

The purpose Of this research is to produce a ljocation Based Service (IJ3S)

application on Android-based mobile devices, which can help determine the fiastest

path for the distribution Of goods [o streanline time and cost.

Keyword: I,ocation Based Service. di stribution, Dijkstra algorithm, Android
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