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INTISARI

Indonesian merupakan negara kepulauan yang terdiri dari banyak pulau
yang tersebar dari sabang sampai merauke, hal ini juga yang membuat indonesia
memiliki banyak ragam suku, kebudayaan, dan bahasa di setiap daerahnya.
Kurangnya pendidikan kebudayaan berdampak pada kurangnya pengetahuan yang
dimiliki generasi muda sekarang ini, kurangnya minat terhadap budayanya sendiri
adalah salah satu-dampaknya. Di tambah semakin banyak nya budaya asing
masuk ke _indonesia membuat generasi sekarang Ini mulai meninggalkan
budayanya sendiri. Perancangan media pembelajaran ini bertujuan untuk
menambah pengetahuan generasi sekarang ini dan diharapakan dengan adanya
media pembelajaran ini dapat menimbulkan ketertarikan pada budaya indonesia
dari pada budaya asing yang masuk ke indonesia. Metode yang digunakan dalam
perancangan ini adalah research & development yang terdiri dari tiga tahapan

yaitu analisis, desain, dan evaluasi.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Budaya, Tradisional.
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ABSTRACT

Indonesia is an archipelago consisting of many islands scattered from sabang to
merauke, it also makes indonesia has a lot of variety of tribes, culture, and
language in each of the regions. Lack of education culture impact on lack of
knowledge belonging to the younger generation now, the lack of interest in their
own culture is one of its effects. Add more and more of his foreign cultures
entered into indonesia make this current generation started to leave its own.
Designing learning media aims to increase knowledge of the current generation
and expected by the existence of this learning media can give rise to an interest in
Indonesian culture from foreign culture that goes to indonesia. Methods used in
the design of this is research development & which consists of three stages,

namely analysis, design, and evaluation.

Keywords : Learning Media, Cultural, Traditional.



