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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalan  sknps].  ini  tidak  terdapat  karya  yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  ckademis  di   suatu
institusl.  pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahunn saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau ditert>itkan olch orang
lain,  kecuali  yang  secara  tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan naskah  dan  karya yang  telah  dibuat  adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.
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MOTTO

"Jangan sehali-hall kanu nenganggap remeh kebey Ikon i'I'ieski keliahalannya

tidak berharga, yaitu seperti ketika kamu menyambut lernanmu dengan

menampakan weyah berseri - seri. "

oNabj Muhamund SAW)

"Lihatlah orang-orang yang dibowalrmtl dalam urusan harta dunia, dan jangan

sekali-kali melihat yang berade diatasmu,  supaya kamIA tidak meremehhan

karuma Allah yang diberikan kepadamu. "

prabi Muhammad SAW)

"Jiha kamtt benar nenginginhan sesuatu, kamu clan menemulan caranya.

Namun ] ika tak serius, kau hanya akan menemukan alasan. "

(J 'm Rohn)

"Teruslch berusaha teruslch berjuang agar keinginan itu dapat kau raih"

(Novyanto Arif Wahyudi ~2018)
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INTISARI

Sistem  Informasi  pada  tingkat  kelurahan  biasanya  masjh  menggunakan
sistem   yang   manual.   Hal   ini   mehimbulkan   beberapa   kendala   yang   cukup
merepotkan, terutama pada ketidaksesuaian data.  Sering juga terjadi masalali pada
saa± pencarian data penduduk maupun proses pembuat sul.at seeara manual.

Kantor     Kelurahan     Desa     Bojong     Renged     merupakan      iustansi
pemerintahana  yang  membutuhkan  sistem  untuk  mengolah  data  penduduk  dan
membantu proses  dalam  pembuntan  surat menyurat.  Aplikasi  inj  dibuat dengan
menggunakan  /oo/s  seperti  Framework  Codeigniter,  PIIPMyadmin,  dan  Mysql
sebagal databasenya.  Aplikasj  ihi dibuat dengan alur yang mudah dan rancangan
interface  yang  sederhana,  agar  dapat  digunakan  dengan  mudah  dilingkungan
kelurahan.

Hasil     dari     penelitian     ini     adalah     sebuah    Aplikasi     Admiulstrasi
Kependudukan  tingkat  kelurahan  di  Kantor  Kelurahan  Desa  Bojong  Renged
Kabupaten Tangerang, dan dapat disimpulkan bahwa dalam pembuntan Aplikasi
Administrasi  Kependudukan  ihi  dapat  memberikan  banyak  kemudahan  dalam
pToses  pengolahan  data  penduduk  desa.  Dan juga  Aplikasi  ini  diharapkan  akan
membantu  dalam  proses  pembuntan  surat  yang  akan  dibuat  dan  mengurangi
pengetikan  manual  sehingga  dapat  memjrimalisir  keselahan  atau  feel777c7#  error
sehingga proses pembuatan surat menjadi lebih cepat dan tepat.

Kata  Kunci   :  Aplikasi,  Administrasi,  Kependudukan,  Codelgniter,  XAMPP,
MysQL



ABSTRACT

Irif2.rrnatlon   systems   at   the   kelurahan   level   usually   still   use   manual
systems.  Thls .raise_s  sfyeral  p_roblems  that  are  quite  incorrvenient,  especially  in
data mism?tch:s. Pro_blems Of len occur when searching f or population:data ;r lhe
process Of lrlllklng a letf er ri'ianulilly.

The Village Cffice Of Bdyong Renged Village  is a government agerny that
needs  a  sy:[em  to_.process  population  data  and  assist  the  process in  inaking
c_orrespondf nfe.  This  application  is  made  by  using  tools  such  as  Codeignit;r
Frayiework. PHPMyadmin, and ivlysql as the database. This application I;made
with fly e?sy flow and simple Interface design, so that it can be used easily in the
neighborhood.

The results Of this study are a subdistrict-level Population Administration
App_llcation ln the village Of f ice Of Bojong Renged Village, Tangerang Regeney,
and   lt   can   be   concluded   that   in   making   this   Population   Administration
Application can provide a lot Of corrvenience in the data processing process Of the
villagers. And also this application is expected [o help in the process Of making a
letter  that  will  be  created  cnd  reduce  man"al  typing  so  that  it  can  minimize
fatigue or human error so that the process Of making the letter becomes faster an{l
more precise.

Kayword   ..   Applica[ion,    Administration,   Population.   Codelgriiter,   XAM.P,
MysQL


