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INTISARI

Perkembangan teknologi dibidang audio setiap tahunnya terus berkembang pesat
dan semakin banyak merk baru bermunculan hal ini tentu membuat persaingan antar
merk semakin ketat yang akhirnya harga semakin terjangkau. Terlebih produk-produk
dari China. Dengan menyajikan kualitas produk audio yang bisa dibilang sama

kualitasnya dengan merk ternama namun dengan harga yang sangat terjangkau.

Permasalahannya adalah tidak banyak orang yang tau cara membeli barang dari
China, mulai dari beli dimana, bagaimana pengiriman, pengurusan pajak, media
pembayarannya , belum lagi kendala bahasa. Di group facebook audio kere hore yang
merupakan group facebook hobi audio terbesar di indonesia sudah banyak yang
berusaha memecahkan masalah ini yaitu dengan metode crowd purchasing dimana
seseorang yang memiliki kemampuan untuk mendatangkan suatu barang dari China
yang dibeli langsung dari manufakturnya sehingga mendapatkan harga lebih murah dari
pasar akan mengumpulkan peminat barang tersebut sampai jumlah tertentu dan setelah

pembayaran selesai akan diproses untuk dipesankan ke manufakturnya langsung.

Masalah selanjutnya adalah metode ini masih manual menggunakan post di
group facebook tersebut yang tentu saja pendataan transaksi sangat merepotkan dan
rawan kesalahan karena sebagai penjual harus memeriksa balasan dari post tersebut
terus menerus dan memeriksa juga siapa yang sudah transfer lalu mencatat secara
manual dan bagi pembeli tentu harus membaca post secara keseluruhan karena posisi
informasi yang diinginkan seperti harga, judul produk, spesifikasi dari satu post iklan

dan lainnya berbeda beda.

Kata Kunci: Website , Platform, Crowd Purchasing

XiX



ABSTRACT

The development of technology in the audio sector continues to develop rapidly
every year and more and more new brands have sprung up, this certainly makes
competition between brands even tighter, which ultimately makes the price more
affordable. Especially products from China. By presenting quality audio products that
are arguably the same quality as well-known brands but at very affordable prices.

The problem is that not many people know how to buy goods from China,
starting from where to buy, how the shimpnent work, how to handle taxes, payment
media, not to mention language barriers. In the kere hore audio facebook group, which
is the largest audio hobby facebook group in Indonesia, many have tried to solve this
problem, namely the crowd purchasing method, where someone who has the ability to
bring goods from China is purchased directly from the manufacturer so that they get a
cheaper price from the market will collect the goods enthusiasts up to a certain amount
and after the payment is complete it will be processed to be ordered to the manufacturer
directly.

The next problem is that this method is still manual using posts on the Facebook
group, which of course data collection is very troublesome and prone to errors because
as a seller you have to check the replies to the post continuously and also check who
has transferred then record manually and for the buyer of course you have to read the
post as a whole because the position of the desired information such as price, product
title, specifications from one ad post and another is different
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