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INTISARI

Jogja National Museum (JNM) adalah museum dan galeri seni kontemporer
yang berdiri di bawah naungan Yayasan Yogyakarta Seni Nusantara (YSSN).
Museum ini beralamat di Jalan Amri Yahya No. 1, Gampingan, Wirobrajan,
Yogyakarta. Saat ini, banyak masyarakat yang belum mengetahui apa itu Jogja
National Museum. Untuk itu maka dibutuhkan suatu gagasan untuk mengenalkan
Jogja National Museum melalui Video Company Profile.

Video Company profile merupakan salah satu jenis media promosi yang bisa
digunakan untuk perusahaan. Media video menjadi bentuk baru dalam sebuah
presentasi ke publik atau investor. Tidak bisa dipungkiri juga bahwa kebanyakan
orang lebih suka mendengar dan menonton dibandingkan dengan membaca pada saat
persentasi. Hal tersebut menjadi kelebihan tersendiri bagi video company profile.

Video Company profile ini akan dibuat menggunakan Teknik Live shoot dan
dibangun dengan Software dari Adobe. Sekaligus menggunakan Adobe Dynamic
Link sebagai Teknik pembuatannya.

Kata Kunci: Jogja National Museum, Video Company Profile, Liveshoot, Adobe
Dynamic Link.



ABSTRACT

Jogja National Museum (JNM) is a contemporary art museum and gallery
that is under the auspices of the Yayasan Yogyakarta Seni Nusantara (YSSN). This
museum is located at Jalan Amri Yahya No. 1, Gampingan, Wirobrajan, Yogyakarta.
At present, many people don't know what the Jogja National Museum is. For this
reason, an idea is needed to introduce Jogja National Museum through Video
Company Profile.

Video Company profile is one type of promotional media that can be used for
companies. Video media becomes a new form in a presentation to the public or
investors. It is undeniable also that most people prefer to hear and watch compared
to reading at the time of presentation. This has its own advantages for the company
profile video.

This Video Company profile will be created using Liveshoot technique and build
with Adobe Software. At the same time using Adobe Dynamic Link as a
manufacturing technique.

Keywords : Jogja National Museum, Video Company Profile, Liveshoot, Adobe
Dynamic Link.



