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INTISARI

Banyaknya pelajar atau mahasiswa mengakibatkan meningkatnya volume
kendaraan bermotor dan tidak sedikit dari mereka terkadang mengalami masalah
dengan ban motor yang mereka miliki.

Letak jasa layanan tambal ban di Yogyakarta terbilang cukup banyak. Akan
tetapi tidak ada yang mengetahui jarak pasti lokasi tersebut. Oleh karena itu,
diperlukan teknologi yang dapat membantu untuk mengukur jarak tersbut. Sistem
ini memanfaatkan metode haversine formula yang digunakan untuk mengetahui
jarak antara dua titik dengan memperhitungkan derajat kelengkungan bumi. Hasil
dari sistem ini adalah menampilkan jarak lokasi pengguna dengan lokasi tambal
ban yang tersedia.

Pengujian pada penelitian ini dilakukan dengan pengujian akurasi
perhitungan. Hasil pengujian akurasi yang dilakukan terhadap dua titik telah
menunjukkan bahwa sistem dengan memanfaatkan metode haversine formula
menghasilkan selisih 1.68% terhadap pengukuran menggunakan gps dan 15.99%
terhadap pengukuran manual. Kesimpulannya sistem ini membantu pengguna
untuk menentukan lokasi tambal ban terdekat yang akan dituju.

Kata kuneci : Metode Haversine Formula, android, tambal ban, Sleman
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ABSTRACT

The number of students or students results in an increase in the volume of
motorized vehicles and not a few of them sometimes experience problems with their
motorcycle tires.

The location of tire patch service in Yogyakarta is quite a lot. However, no
one knows the exact distance of the location. Therefore, technology is needed that
can help to measure the distance. This system utilizes the haversine formula method
which is used to determine the distance between two points taking into account the
degree of curvature of the earth. The result of this system is to display the distance
of the user’s location with the available tire patch location.

Testing in this study was carried out by testing the accuracy of calculations.
The results of accuracy testing conducted on two points have shown that the system
utilizing the haversine formula method yields a difference of 1.68% on
measurements using gps and 15.99% for manual measurements. In conclusion this
system helps users to determine the location of the closest tire patch to be
addressed.

Keyword : Haversine Formula Method, android, tire patch service, Sleman.
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