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INTISARI 

 

Dengan pesatnya perkembangan Teknologi Informasi (IT), kususnya 
teknologi internet. Saat ini internet bukanlah sesuatu yang asing lagi bagi kita.  
Internet merupakan fasilitas yang paling penting untuk mendukung kebutuhan kita 
sehari hari dalam mencari informasi. Internet memiliki beberapa sumber daya 
diantaranya adalah World Wide Web (WWW) atau biasa disebut Web yang 
berkembang pesat. 

Internet berkembang sangat pesat, sekarang bukan saja sebagai media untuk 
mencari informasi, akan tetapi juga dapat digunakan untuk Proses pengolahan 
informasi, dan dapat juga sebagai sarana mengembangkan bisnis dengan online 
marketing memanfaatkan internet yang menggunakan teknologi web menyebabkan 
web menjadi media informasi yang dinamis.  

Avtpedals adalah salah satu home industry yang bergerak dibidang 
pembuatan efek gitar yang bertempat di klaten. Avtpedals bergerak dalam bidang 
pembuatan efek gitar maka dari itu dengan dibuatnya website Avtpedals akan lebih 
membantu dan efektif dalam melayani pembeli dan juga akan membantu dalam 
branding nama dari Avtpedals itu sendiri  dengan website. 

Kata kunci: E-commerce, Alatmusik, Efekgitar 
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ABSTRACT 

 

With the rapid development of Information Technology (IT), especially internet 
technology. Today the internet is not something that is foreign to us. Internet is the 
most important facility to support our daily needs in finding information. The 
Internet has several resources including the World Wide Web (WWW) or commonly 
called the fast growing Web. 

The internet is growing very rapidly, now not only as a medium for finding 
information, but also for information processing, and also as a means of developing 
a business with online marketing utilizing the internet using web technology 
causing the web to become a dynamic information medium. 

Avtpedals is one of the home industries engaged in the manufacture of guitar effects 
located in Klaten. Avtpedals is engaged in making guitar effects, therefore the 
Avtpedals website will be more helpful and effective in serving buyers and will also 
help in branding the name of Avtpedals itself with the website. 

Keywords: E-commerce, Musical Instruments, Guitar Effects 
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