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MOTTO

& “Lakukan hal sedikit tetapi kamu suka daripada banyak hal namun kau
membencinya.”

< “I am done. I’ve wasted enough tears for people who don’t even care.” — Kaneki

% “My brains and your brawn, we’ll make an excellent team!.” — Tinker Dota2

& “Aku lebih suka mencoba untuk melakukan sesuatu yang luar biasa dan gagal
daripada mencoba untuk tidak melakukan apa — apa dan berhasil.” — Natsu
Dragneel

2 “Sedikit berbeda lebih baik daripada sedikit lebih baik.” — Pandji Pragiwaksono

< “Ya Rabbku, lapangkanlah untukku dadaku, dan mudahkanlah untukku
urusanku, dan lepaskanlah kekakuan dari lidahku, supaya mereka mengerti
perkataanku. ” (QS. Thaha (20) : 25-28).

< “Dan mengapa engkau tidak mengucapkan tatkala memasuki kebunmu “ maa
sya allah, laa quwwata illa billaah (sungguh atas kehendak Allah semua ini
terwujud, tiada kekuatan kecuali dengan pertolongan Allah).” Sekiranya kamu
anggap aku lebih sedikit darimu soal harta dan keturunan. ” (QS. Al- Kahfi

(18) : 39).
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INTISARI

Sebagian besar badan usaha terutama UMKM belum memiliki media informasi
seperti website untuk pencatatan transaksi secara digital serta informasi seputar
management bisnis. sebagian besar badan usaha pada saat ini masih menggunakan
pencatatan manual dalam setiap transaksinya. Pencatatan transaksi masih
menggunakan media tulis manual dan data transaksi tersebut hanya menjadi data arsip
tanpa adanya pengolahan data yang dapat menjadi referensi management bisnis sebuah
badan usaha.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba memulai mengembangkan sistem informasi
point of sales dan pengolahan data transaksi. Menggunakan metode pengembangan
sistem informasi SDLC. Melakukan pertimbangan dengan analisis SWOT,
perancangan model proses menggunakan model Sequence, perancangan database,
perancangan interface dan relasi antar tabel.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk sistem base-on website “Sistem Point of
Sales Curvaku”, yang ditujukan untuk digunakan pelaku UMKM dalam mengelola data
transaksinya, penulis mengharapkan sistem ini akan mempercepat proses transaksi dan
memberikan tambahan informasi yang bermanfaat. Disamping itu, peneliti juga
memberikan pendampingan dalam penggunaan sistem ini dengan tujuan untuk
membantu pelaku UMKM yang masih belum mengerti perihal penggunaan sistem ini.

Kata-kunci: Sistem Informasi, Sistem Point of sales, Sistem Pakar, Forward Chaining,
Website, Framework, Codeigniter.



ABSTRACT

Most business entities, especially UMKM, do not yet have information media
such as websites for recording digital transactions and information about business
management. most business entities at this time still use manual records in each
transaction. Recording transactions still uses manual writing media and transaction
data is only archived data without data processing that can be a reference for business
management of a business entity.

In this thesis, the researcher tries to analyze the existing problems, and tries to
start developing an information system of point of sales and processing transaction
data. Using the SDLC information system development method. Consider the SWOT
analysis, design process models using the Sequence model, database design, designing
interfaces and relations between tables.

The application produced in the form of a base-on website system "Curvaku
Point of Sales System", which is intended to be used by UMKM actors in managing
transaction data, the authors expect this system will speed up the transaction process
and provide additional useful information. Besides that, researchers also provided
assistance in the use of this system with the aim of helping UMKM actors who still do
not understand the use of this system.

Keywords: Information System, Point of sale System, Expert System, Forward
Chaining, Website, Framework, Codeigniter.



