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pustaka.

Segala sesuatu yang de lah dibuat adalah
menjadi tanggur aya




MOTTO

“Kalau kamu gagal, setidaknya kamu pernah mencoba.”

“Jangan bilang gak bisa kalau belum dicoba.”
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INTISARI

Video Company Profile adalah media untuk memperkenalkan
perusahaan kepada masyarakat untuk memberi informasi seperti sejarah
berkembangnya, keunggulan, jasa yang ditawarkan, maupun cita-cita
perusahaan tersebut dalam bentuk video.

Saya akan membuat sebuah company profile menggunakan teknik
Motion Tracking dan Live Shot. Motion Tracking adalah salah satu teknik
yang digunakan untuk mendeskripsikan proses dari perekaman gerakan
dan pergantian gerakan tersebut menjadi model digital. Live shot adalah
teknik pengambilan video atau gambar termasuk bentuk atau konteks,
property film dan sifat sinematik, seperti fone, contrast lighting, depth of
field, camera angle, shoot size, dan mobile framing. Selain itu, Motion
Tracking dan Live Shot sudah banyak digunakan di dalam bidang
pembuatan iklan, video clip dan film.

Setelah video ini selesai diuji, kemudian akan diupload di situs
Youtube. Company profile ini akan saya uji cobakan di SMK Ar-Rahmabh,
sebuah sekolah swasta di kecamatan Srandakan Kabupaten Bantul.
Sekolah ini belum dikenal luas oleh masyarakat, jadi masih membutuhkan
media yang dapat digunakan untuk mempromosikan diri. Dengan Motion
Tracking dan Live Shot saya berharap video company profile ini dapat
diterima oleh masyarakat dengan baik dan pada akhirnya SMK Ar-Rahmah
semakin dikenal oleh masyarakat luas.

Kata Kunci : Company Profile, Pembuatan Company Profile, Motion
Tracking dan Live Shot
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ABSTRACT

Video Company Profile is a medium to introduce companies to the
public to provide information such as the history of its development,

excellence, services offered, as well as the ideals of the company in the form
of videos.
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