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PEENYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karyasayasendiri(ASLI),danisidalamskripsiinitidakterdapatkaryayangpemah
diajukan  oleh  orang  lain  utuc  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  institusi
pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,
kecuali yang secara terfulis  diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar
pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibuat  adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 03 0ktober 2018

Chandra Rizky Rahapja

NIM.14.12.8152
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MOTTO

"Kalau kamu gagal, setidaknya kamu pemah mencoba."

"Jangan bilang gak bisa kalau belum dicoba."

"Makan jangan dipikir, tapi dikontrol."

"Jangan pernah kenyang."

"Indomie, Seleraku."
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PERSEMBAHAN

Pertama-tama    puji    syukur    saya    panjatkan    pada    Allah    SWT    atas
terselesaikannya   Skripsi   ini   dengan   balk   dan   lancar,   dan   skripsi   ini   saya

persembahan untuk :

1.   Terimakasih  untck  Allah  SWT  yang  sudah  memberikan  segalanya
untuk menyelesaikan Skripsi ini.

2.   Terimakasih Mama yang  selalu  support dan  selalu sayang  aku dalam
segala hal yang aku inginkan. Loveyou.

3.   Terimakasih  Pak  Rizqi  Sukma  yang  sudah  membimbing  saya  untuk
menyusun skripsi ini dengan balk dan benar

4.   Terinakasih Anggit Banuwati yang sudah menemani dikala aku lapar,
sedih, susah, senang, bingung. Pokoknya paket lengkap. Loveyou.

5.   Terimakasih untuk Dhimas Kumia Wicaksana yang sudah memberiku
semangat    secara   tidak    langsung.    Selamat   untuk   kelahiran   anak

pertamanya.
6.    Terrmakasih Teddy untuk menjadi teman makan terbaik.
7.    Terimakasih Vian yang sudah memberikan tempat untuk singgah dikala

suntuk.

8.   Terimakasih untuk Deni Septiono yang sudah membantu membereskan
naskah Skripsiku.

9.   Terimakasih untuk grup MANTO LOVERS, apapun masalahnyajangan
lupa ke Mie Ayam Manto.

10. Terimakasih   Heru   Setyawan   yang   sudah   mau   aku   repoti   untuk
menemani ke tempat Objek, dan bersedia menjadi BTS Fotograferku.

1 1 . Terimakasih untuk Ovi, Vera yang sudah membantuhi dalam berbagai
hal dan mau aku repoti.

12. Terimakasih untuk Robin, Romi, Wahyu yang sudah miu menemaniku
makan di Penyetan mbak judes dan menyediakan tempat singgah.

13. Terimakasih  teman  -teman  SI-06  (SINEM)  yang  sudan  memberiku
banyak  kenangan  senang maupun  sedih.  Sukses  selalu  untuk  teman  -
temanku tercinta.
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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr.Wb.

Puji  dan  syukur  penulis  persembahkan  unfuk  Allah  SWT  yang  telah

memberikan rahmat, hidayah dan kekuatan sehingga penulis dapat menyelesaikan

skripsi ini sesuai dengan waktu yang diinginkan penulis. Tidak lupa sholawat dan

salam penulis haturkan pada junjungan umat yaitu Nabi besar Muhammad SAW,

yang  telah menyebarkan agama  Islam  sehingga penulis  dan  seluruh umat  Islam

dapat merasakan indahnya Islam.

Skripsi   ini   disusun   sebagai   salah   satu   syarat   kelulusan   bagi   setiap

mahasiswa  Universitas  AMIKOM Yogyakarta.  Selain  itu juga merupakan  suatu

bukti bahwa mahasiswa telah menyelesaikan kuliah jenjang program Strata-1  dan

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer.

Dengan selesainya skripsi ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan terma

kasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM Selaku Rektor Universitas AMIKOM

Yogyakarta.

2. Krisnawati, S.Si, M.T. selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer Uriversitas

AMIKOM Yogyakarta.

3. Bapak Rizqi Sukma Kharisma, M. Kom selaku dosen pembimbing yang

telah banyak memberikan pengarahan bagi peneliti dalam pembuatan skripsi.

4.BapakdanlbuDosenUniversitasAmikomYogyakartayangtelahbanyak

memberikan ilmunya selama peneliti kuliah.

5.   Semua  keluarga  besar  peneliti  terutama  untuk  ibu  saya  yang  selalu

mendukung, memberikan doa dan memberikan semangat kepada peneliti.

6.  Semua teman-teman yang telah memberikan semangat sehingga Skripsi

ini berhasiL peneliti  selesaikan.
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Peneliti  tentunya  menyadari  bahwa  pembuatan  skripsi  ini  masih  banyak

kekurangan dan kelemahannya.  0leh karena  itu  peneliti  berharap  kepada  semua

pihak   agar   dapat   menyampaikan   kritik   dan   saran   yang   membangun  untuk

menambahkesempumaanskripsiini.Namunpenelititetapberharapskripsiiniakan

berinanfaat bagi semua pihak yang membacanya.

Was salamualalkum Wr.Wb.

Yogyakarta, 3 0ktober 2018

Penulis,

Chandra RIzky Rahaja
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INTISARI

y!.deo   Coxpa#y   Proj/e   adalah   media   untuk   memperkenalkan
perusahaan kepada masyarakat untuk memberi infomasi  seperti  sejarah
berkembangnya,   keunggulan,  jasa  yang   ditawarkan,  maupun  cita-cita
perusahaan tersebut dalan bentuk v!.deo.

Saya akan membuat  sebuah coxpcr#)/ pro//e menggunakan tekhik
Mo/z.o# rracfo.ng dan I I.ve Srfeo/.   Mo/I.o# rrackz.#g adalah salah satu teknik
yang  digunakan  untuk  mendesknpsikan  proses  dari  perekaman  gerakan
dan pergantian gerakan tersebut menjadi model digital. £i.ve sAo/ adalah
teknik  pengambilan  v!.deo  atau  gambar  termasuk  bentuk  atau  konteks,
propertyj/in dan si fat sinematik,  seperti /o#e, contrast /7.grfefj.#g, dep/A a/-fieird,  camera  angle, shoot  size, dan mobile framirg.  S?}atT .in,  ¥?lion

rroch.#g   dan  £!.ve   S`Aof   sudah   banyak   digunakan   di   dalam   bidang
pembuatan iklan, vz.deo c/I.p dan,/in,

Setelah  vl.deo  ini  selesai  diuji,  kemudian  akan  diupload  di  situs
Youtube. Compo#)/ pro#/e ini akan saya uji cobakan di SMK Ar-Rahmah,
sebuah   sekolah   swasta   di   kecamatan   Srandakan   Kabupaten   Bantul.
Sekolah ini beluni dikenal luas oleh masyarakat, jadi masih membutuhkan
media yang dapat digunakan untuk mempromosikan diri. Dengan A4ofz.o#
Trackiie  dan -Live  Shot  saya berhoraLp  video  company profile  i±  Papa.t
diterimaolehmasyarakatdenganbaikdanpadaakhimyaSMKAr-Rahmah
semakin dikenal oleh masyarakat luas.

Kalfa Kunof\ ..  Company Prof ale. Pemhuatzun Company Prof lile, Motion
Tracking deln Live Shot
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ABSTRACT

Video Corxpany Profile is a medium to introduce comppnie_s to the

public  to  provide  irformation   su_fh  a:   th.e   Pisto^ry   Of  its   dev.el?,pin,ent.'excellence:, services ;ffered, as well as the ideals of the company in the form

Ofvideos.

IwillmakeacompanyprofileusingMationTrackingtechnique_son_d
Live  Shot.  Motion  Tracking  is  one  technique  that  is  used  to  describf  the.
process Of recording moveinents and changi_ng the movene.nt :nt.? a d:gital•model. L;ive shot is -a technique Of taking videos or images including shapes

or contexts, f ilm properties and cinematic properties, such ap i_onf , contras_t
lighting,  d;pth  6f field,  camera angle_.  shpot  si.ze,  ant .rn.obile i i.am:ng: Iy`
rfdditi;n. fyiotio; Tracking and Live Shot have been widely used in the f teld
Of advertising, video clips and movies .

After this video has been tested. it will be uplo?ded on the Y?utu.be
site. I w;ll test this company profile at SMK Ar-Rahmah, a private school_ iy
the  Srandakan district Of Bantul  Regency.  This  school  has  not been widely
known by  the  public,  so  it  still  needs  media  that  can  b_e used  to  promo^t:
themsel;es. W-ith Motion Tracking and Live Shot I hope this company prof ile
video can be accepted by the community well and ln the end the Ar-Rahmah
Vocational School is increasingly recognized by the wider community.

Key   Word   ..   Company   Prof.i.le,  Making   Company   Profile,  Motion
Tracking and Live Shot
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