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Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bchwa, tugas akhir ini merupakan

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ihi tidak terdapat karya yang pemah

diajukan   oleh  orang   lain  untuk   memperoleh   gelar   akademis   di   suatu   iustitusi

pendidikantinggimanapun,dansepanjangpengctahuansayajugatidakterdapatkarya

atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang

secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.
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MOTTO

"All our dreams can come true if we have the pursue them." Walt Disney

"Orang cerdas berdiri dalam gelap, sehingga mereka bisa melihat sesuatu yang tak bisa

dilihat  orang  lain.  Mereka  yang  tidak  dipahami  oleh  lingkungannya,  terperangkap

dalam kegelapan itu.  Orang yang tidak cerdas hidup di dalam terang.  Sebuah senter

menyiramkan sinar tepat di atas kepala mereka dan pemikiran mereka hanya sampai

batas lingkaran cahaya senter itu." Andrea Hirata

"Ketika seseorang menghina kamu, itu adalah sebuah pujiap bahwa selama inj mereka

banyakmenghabiskanwaktuuntukmemikirkankamu,bahkankamutidakmemikirkan

mereka." B,J.Habibie

"Jadilah pribadi yang  selalu slap menjalin  setiap tantangan yaiig datang  padanu."

B.J.Habibie

"Silence is better than bullshit." Anonim

"Jangan hidup sebatas formalitas tetapi hiduplah dengan kualitas." Anohim

"Untuk  mendapatkan   sebuah   kesuksesan,   keberanianmu  harus  jauh   lebih  besar

dari pada ketakutanmu. " Anonim

"Jika ingin jadi orang yang mulia, merendahlah.  Jika ingin  kuat, melembutlah.  Jika

ingin kokoh saat bangkit, bersujudlah." @arent.354

"Keikhlasan  itu tidak tampak dan tidak  perlu  ditampak-tampakkan  tetap allah akan

menampakkan hasil dari keikhlasan itu. " KH.A.Hasyim Muzadi



"Di  dunia di  mana orang-orang  akan  meneriakkan  satu  kekurangan  tentangmu dan

gagal menghargai sembilan kelebihan tentangmu, kau belajar tersenyum, mengasihani

lemahnya  percaya  diri  mereka  yang  terlihat  dari  cara  mereka  berusaha  mencari

kecacatanmu, memaafkan ignorance mereka, dan belajar menghargal dirimu sendiri."

Josh Jackson

"Seorang  yang  pesimis  melihat  kesulitan  di  sedap  kesempatan,  Sedangkan  yang

optimis melihat kesempatan dalam setiap kesulitan." Hendy Setiono

"Dunia tetap menuntunmu untuk berbuat sesuatu meskipun kamu merasa belum slap."

Bill Gates

"Tidak ada nasa tua yang indah bagi mereka yang berleha-leha di usia muda." Bob

Sadino

"Jika  `kesempatan'  bisa  pilih-pilih  orang,  ia tidak  akan  memilih  orang  yang  dapat

melihatnya, tetapi orang yang dapat menangkapnya." Bong Chandra

•`Hanya butuh satu kesuksesan untuk menutupi ribunn kegagalan." Chairul Tanjung

"Jika kau mengeljakan  hal  yang paling  mudah  dahulu,  maka sebenamya kau telah

banyak membuat kemajuan."  Mark Zuckenberg

"Satu-satunya cara melakukan pekeriaan hebat adalah dengan mencintal apa yang saat

ini sedang anda keljakan." Steve Jobs

`.The greatness of a man is not how much wealth he acqueires, but ln his integrity and

his ability to affect those around him positively." Bob Marley

"Seseorang yang dekat dengan allah. bukan berarti tidek ada air mata." Dahlan lskan

"Masa depan rfu, tergantung pada apa yang kita lakukan hari iud." Mahatma Gandhi
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pERSEueAHAN

Assalamu'alalkum wr.wb

Puji  syukur kami  panjatkan  kehadirat Allah  SWT,  atas  segala rahmat  dan

hidayah-Nya,   sehingga   kami   dapat   menyeLesaikan   tugas   akhir   ini   dan   saya

persembchkan kepada :

1.    Allah  SWT,  yang  telah  memberikan  banyak  kenikmatan  dan  kemudahan.

Hamba  yang  berusalia  segala  niat  dari  hati  ini  untuk  mengerjakan  segala

kebaikan dan menjalankan  perintahMu serta menjauhi  larangan Mu.  Hanya

karena Mu, terimakasih ya Allah, engkau telah memberikan kesempatan kepada

Hamba Mu  untuk menyelesaikan tugas  akhir  ini,  Engkau  selalu  membantu

hamba dalam segala urusan hamba. Ampuni kesalahan hamba yang sering lalai.

2.   Kepada  Ayah  dan  Ibu  kami,  tersayang.   Yang  tiada  henti-hentinya  selalu

mendo.akan dan mendukung balk secara moral maupun finansial.  Seribu kata

terinakasih tidak akan pemah cukup dibanding dengan segala pengorbanan,

cinta, kasih sayang, kehangatan, kedamaian, pengertian yang engkau berikan

kepada anak-anakmu ini. Maaflcan segala kesalahan yang pemah kami lakukan

selama ini. Engkaulah yang terbalk.

3.   Bapak   Prof.   Dr.   M.    Suyanto,   MM   selaku   ketua   Universitas   Amikom

Yogyckarta.
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4.   Bapak  Hanif Al-Fatta, M.Kom selaku ketuajurusan  Manajemen lnformatika

Universitas Amikom Yogyakarta

5.   Ibu  Windha  Mega  Pradnya,  M.Kom  selaku  dosen  pembimbing  yang  telah

banyak memberikan pengarahan bagi penulis dalam pembuatan tugas akhir.

6.   Bapak   Witlh   Suratman   pemilik   Toko   Nomad   Adventure   yang   telah

mengizinkan kant untuk melakukan penilitian disana.

7.    Seluruli   dosen   dan   staff  Universitas   Amikom   Yogyckarta   yang   telch

memberikan banyak ilmu beserta pengalamannya dengan tulus ikhlas.

8.   Teman-teman  D3  Manajemen  Infomatika  yang  telah  memberikan  banyak

semangat serta bimbingan dalam melancarkan tugas akhir.

9.   Om Yoga yang telah menjadi pembimbing kedun di rumah.

Wassalamu ' alalkum, wr. wb
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KATA PENGANTAR

Segala  puji  dan  syukur  penulis  panjatkan  kepada  Allah  SWT  atas  segala

berkat dan pertolongan-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan tugas

ckhir   yang   beljudul   "SISTEM   INFORMASI   PENJUALAN   TOKO   NOMAD

ADVENTURE STORE YOGYAKARTA BERBASIS `VEB".

Tugas  akhir  ini  disusun  sebagai  salch  safu  syarat  kelulusan  bagi  setiap

mahasiswa UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.  Selain itu juga merupakan

suatu bukti bahwa mahasiswa telah menyelesalkan kuliali jenjang program Diploma-3

dan untuk memperoleh gelar Ahli Madya.

Dengan  selesainya  tugas  akhir  ini,  maka  penulis  tidck  lupa  mengucapkan

terima kasih kepada :

1.   Bapak   Prof.   Dr.   M.   Suyanto,   MM   selaku   ketua   Universitas   Amikom

Yogyakarta.

2.   Bapak Hanif Al-Fatta, M.Kom  seLaku ketua jurusan Manajemen lnformatika

Universitas Amikom Yogyakarta.

3.   Ibu  Windha  Mega  Pradnya,  M.Kom  selaku  dosen  pembimbing  yang  telah

banyak memberikan pengarahan bagi penulis dalam pembuatan tugas akhir.
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4.   Bapak   Wigih   Suratman   pemilik   Toko   Nomad   Adventure   yang   telah

mengizinkan kami untuk melakukan penelitian disana.

5.    Seluruh   dosen   dan   staff   Universitas   Amikom   Yogyakarta   yang   telah

memberikan banyak ilmu beserta pengalamannya dengan tutus ikhlas.

6.   Teman-teman  D3  Manajemen  lnformatika  yang  telah  memberikan  banyak

semangat serta bimbingan dalain melancarkan tugas akhir.

7.    Semue  pihak  yang  tidak  dapat  penulis  sebutkan  satu  persatu  yang  telah

membantu balk dukungan moril maupun materil, pikiran, dan tenaga dalam

penyelesaian tugas akhir ini.

Penulis   menyadari   bahwa   tugas   akhir   ihi   jauh   dari   sempurna,   atas

kekurangannya   penulis   mohon   rmaf   dan   menerima   kritik   dan   saran   untuk

memperbaikinya

Harapan penulis, semoga tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi penulis sendiri

dan siapapun yang membutuhkan.
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INTISARI

Dieraini,teknologiinformasiberkembangpesat.Penerapanteknologibahkan
mulai   merambah   ke   bidang   ekonomi.   Banyak   perusahaan   sampal   toko   kecil
mempunyaisistemyangteTkomputerisasisalahsatunyasisteminformasipenjulanyang
ada di Toko Nond  Adventure Store. Pada kegiatan penjunlan yang dilakukan sehan-
hari,   Nomad   adventure   store   menggunckan   sistem   infomasi   untuk  menangani
kegiatan-kegiatan  seperti  pencatatan transaksi  penjualan.  Namun  disisi  lain,  sistem
infomasi  yang  ada masih  memiliki  beberapa  kendala  dalam  hal  pencatatan  salah
satunya adalch pembuntan laporan penjualan yang masih menggunakan sistem manual
menggunakan A4s.Erce/ maupun perhjtungan dan pemcatatan persediaan barang yang
masih ditulis manual menggunakan buku. Sistem manual tersebut dirasa kurang efektif
dan memakan waktu. Adapun beberapa pertanyaan yang muncul salali satunya adalah
bagaimaramembuntsisteminfomasipenjunlanbarangsesunidengankebutuhanyang
ada.

Pada  tugas  akhir  ini,  peneliti  mencoba  untuk  menganalisis  pokok-pokok
permasalahan  yang  ada  melalui  metode  penelitian  meLalui  observasi  langsung  ke
Nomad  Adventure  Store  untuk  mendapatkan data-data yang  dibutuhkan kemudian
wawancara ke pemilik toko terkalt masalah yang ada kemudian menentukan rumusan
masalah serta menentukan penanganan terhadap masalah tersebut menggunakan data-
data yang sudah di telah didapat sebelumnya. Melakukan perancangan model proses
menggunakan DFD,  perancangan  database,  perancangan  interface  dan  relasi  antar
tat)el.

Aplikasi  yang  dihasilkan  adalah berbasis  web.  Sistem  informasi  penjunlan
tersebut  diharapkan  mampu  melayani  transaksi  perijualan  yang  kemudian  diolah
menjadi  laporan  dalam  bentuk  pdf atau  excel.  Untuk  proses  retur  terdapat    batas
pengembalian  barang  yang  sudan  dilentukan  sebelumnya  yaltu  mcksimal  safu  hari
sctelah  pembelian barang tersebut jika lebih dari  satu hari  maka sistem  tidak dapat
melakukan  proses retur.  Di  samping itu pengguna juga dapat mengetahui  informasi
tentang   barang   dan   pendapatan   penjulan   secara   rutin   dengan   tujuan   untuk
memberikan informasi yang lebih cepat dan akurat. Pengguna juga dapat melihat data
barang  dari  cal}ang  lain  melalui  sistem  tanpa  perlu  mengecek  Langsung  ke  cabang
tersebut.

Ifata kuhci: Teknologi Informasi, Sistem infomasi, Penjunlan, DFD, Berbasis Web
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ALBSTRAK

In this  era,  inf ormation technology  is  growin_g _xpi4ly.  The  app.Iication oif.
technology has even b;gun to spread to thj e_copomic f iel.d. rdq^ny coTpanie? to sxp,ll-;;:r;-s iae computeriz-ed systims, one Of which is a_ _sales .inifo.rmalion pstem at the

Nomad Adventirre  Store.  In daily  sales  activities,  Nomad  Adventure  Store_uses  a.n
i;fi;;in;tionsystemtohandleactivitiessuchasref.?r!ingsalesTapsacti.ous..B¥t_op_th:iTOJther -hand 'the  existing irformation system  still  has  f_everal. obstacle:  in terms .Of

recording one of whiciris inaking saifes repors tl:at still us? the in::n:ual ays:.:p uS.:f
in.Excefi as w;ll as calculatin: and recording irrverilory items that__are  still w:t!en
marrually  using  books.  The  wianual  system  is  cppeide.rap  less  epective.  ?nd  ti.y_e__
consunJing.As-fiorsonequestionsthatarise,oneOft.hemishowtomakeanirformation
systemf;o;sellinggoodsaccordingtoexistingneeds.

In this f iral project,  the  researcher tried to andfyze.t.he eTis.ti.ng probl~e.ms
throughtheres;archinet-hodthroughdirectob!erv?tiontotheNomad.4dvertur:__5t_:£::_
to  ob-lain  the  data  needed  then interview  the  shop  oiwner  regarding_ tpe  e¥.i:ting`;r;i;;insthendeterminetpeflrmylation.Of!heprobl?rna.ndd^ete.rm!n=t_P_P?r|r:_g.:,f~
rti;-;;;i|;;it-usesdatatha;hasbeenobiatne_dpreviorslr.PesiTingpro:e.s,s_ylodels

u:i;gDFD,databasedesign,designinginterfacesandrelatiousbetweentobles.

The  resulting  application  is  web-based.  Tpe  sat.es  infiormatio.n.  aystem  i:
expectedtobeablet5s;ire_salestransactious.whicflar?.tpen,proc:s_S_:!_i_rit_o_:T?.I:.-;;iiir;; -excel f arm. For the retyrn.prpc.ess thor: is a li,mit f a.r reTT:i_n_g_5,f :_d:S_!h.aLt^
'ir;;e'Of;e;-;;;;;Juslydetermined,whiiehisamarimun.Ofoneday.qfte:,p:ycha?ir3t_}f__

i;emifmofrethanohedaythesystem_corm?tprocesstherenrm.Im.add,iti?:_,±r:r_sJ~c_=_-ir;;fi;Ioriirfermatioriaboulgoodsgndsd!esrg!.enueonar,egulTbT::..in]?:fez:a_
~i;;;;i{ ii;ti; ir|d more _acour-ate inifo.:rmafron...Users a.an ;al,s.o Vi.:W± _i_t^e_I,_±Lt:_£^OLm
r;t-a;;;-5r':;;hesthroughthesystemwlithoutneedingtocheckdirectlyiutothebranch.
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