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MOTTO

“All our dreams can come true if we have the pursue them.” Walt Disney

“Orang cerdas berdiri dalam gelap, schingga mereka bisa melihat sesuatu yang tak bisa
dilihat orang lain. Mereka yang tidak dipahami oleh lingkungannya, terperangkap
dalam kegelapan itu. Orang yang tidak cerdas hidup di dalam terang. Sebuah senter
menyiramkan sinar tepat di atas kepala mereka dan pemikiran mereka hanya sampai
batas lingkaran cahaya senter itu.” Andrea Hirata

“Ketika seseorang menghina kamu, itu adalah sebuah pujian, bahwa selama ini mereka
banyak menghabiskan waktu untuk memikirkan kamu, bahkan kamu tidak memikirkan
mereka.” B.J.Habibie

“Jadilah pribadi yang selalu siap menjalani setiap tantangan yang datang padamu.”
B.J.Habibie

“Silence is better than bullshit.” Anonim

“Jangan hidup sebatas formalitas tetapi hiduplah dengan kualitas.” Anonim

“Untuk mendapatkan sebuah kesuksesan, keberanianmu harus jauh lebih besar
daripada ketakutanmu.” Anonim

“Jika ingin jadi orang yang mulia, merendahlah. Jika ingin kuat, melembutlah. Jika
ingin kokoh saat bangkit, bersujudlah.” @arent.354

“Keikhlasan itu tidak tampak dan tidak perlu ditampak-tampakkan tetap allah akan

menampakkan hasil dari keikhlasan itu.” KH.A Hasyim Muzadi



“Di dunia di mana orang-orang akan meneriakkan satu kekurangan tentangmu dan
gagal menghargai sembilan kelebihan tentangmu, kau belajar tersenyum, mengasihani
lemahnya percaya diri mereka yang terlihat dari cara mereka berusaha mencari
kecacatanmu, memaafkan ignorance mereka, dan belajar menghargai dirimu sendiri.”
Josh Jackson

“Seorang yang pesimis melihat kesulitan di setiap kesempatan, Sedangkan yang
optimis melihat kesempatan dalam setiap kesulitan.”” Hendy Setiono

“Dunia tetap menuntunmu untuk berbuat sesuatu meskipun kamu merasa belum siap.”
Bill Gates

“Tidak ada masa tua yang indah bagi mereka yang berleha-leha di usia muda.” Bob
Sadino

“Jika ‘kesempatan’ bisa pilih-pilih orang, ia tidak akan memilih orang yang dapat
melihatnya, tetapi orang yang dapat menangkapnya.” Bong Chandra

“Hanya butuh satu kesuksesan untuk menutupi ribuan kegagalan.” Chairul Tanjung
“Jika kau mengerjakan hal yang paling mudah dahulu, maka sebenarnya kau telah
banyak membuat kemajuan.” Mark Zuckenberg

“Satu-satunya cara melakukan pekerjaan hebat adalah dengan mencintai apa yang saat
ini sedang anda kerjakan.” Steve Jobs

“The greatness of a man is not how much wealth he acqueires, but in his integrity and
his ability to affect those around him positively.” Bob Marley

“Seseorang yang dekat dengan allah, bukan berarti tidak ada air mata.” Dahlan [skan

“Masa depan itu, tergantung pada apa yang kita lakukan hari ini.” Mahatma Gandhi
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INTISARI

Di era ini, teknologi informasi berkembang pesat. Penerapan teknologi bahkan
mulai merambah ke bidang ekonomi. Banyak perusahaan sampai toko kecil
mempunyai sistem yang terkomputerisasi salah satunya sistem informasi penjulan yang
ada di Toko Nomad Adventure Store. Pada kegiatan penjualan yang dilakukan sehari-
hari, Nomad adventure store menggunakan sistem informasi untuk menangani
kegiatan-kegiatan seperti pencatatan transaksi penjualan. Namun disisi lain, sistem
informasi yang ada masih memiliki beberapa kendala dalam hal pencatatan salah
satunya adalah pembuatan laporan penjualan yang masih menggunakan sistem manual
menggunakan Ms.£xcel maupun perhitungan dan pemcatatan persediaan barang yang
masih ditulis manual menggunakan buku. Sistem manual tersebut dirasa kurang efektif
dan memakan waktu. Adapun beberapa pertanyaan yang muncul salah satunya adalah
bagaimana membuat sistem informasi penjualan barang sesuai dengan kebutuhan yang
ada.

Pada tugas akhir ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada melalui metode penelitian melalu observasi langsung ke
Nomad Adventure Store untuk mendapatkan data-data yang dibutuhkan kemudian
wawancara ke pemilik toko terkait masalah yang ada kemudian menentukan rumusan
masalah serta menentukan penanganan terhadap masalah tersebut menggunakan data-
data yang sudah di telah didapat sebelumnya. Melakukan perancangan model proses
menggunakan DFD, perancangan database, perancangan interface dan relasi antar
tabel.

Aplikasi yang dihasilkan adalah berbasis web. Sistem informasi penjualan
tersebut diharapkan mampu melayani transaksi penjualan yang kemudian diolah
menjadi laporan dalam bentuk pdf atau excel. Untuk proses retur terdapat batas
pengembalian barang yang sudah ditentukan sebelumnya yaitu maksimal satu hari
setelah pembelian barang tersebut jika lebih dari satu hari maka sistem tidak dapat
melakukan proses retur. Di samping itu pengguna juga dapat mengetahui informasi
tentang barang dan pendapatan penjualan secara rutin dengan tujuan untuk
memberikan informasi vang lebih cepat dan akurat. Pengguna juga dapat melihat data
barang dari cabang lain melalui sistem tanpa perlu mengecek langsung ke cabang
tersebut.

Kata kunci: Teknologi Informasi, Sistem informasi, Penjualan, DFD, Berbasis Web
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ABSTRAK

In this era, information technology is growing rapidly. The application of
technology has even begun to spread to the economic field. Many companies to small
stores have computerized systems, one of which is a sales information system at the
Nomad Adventure Store. In daily sales activities, Nomad Adventure Store uses an
information system to handle activities such as recording sales transactions. But on the
other hand, the existing information system still has several obstacles in terms of
recording one of which is making sales reports that still use the manual system using
Ms.Excel as well as calculating and recording inventory items that are still written
manually using books. The manual system is considered less effective and time
consuming. As for some questions that arise, one of them is how to make an information
system for selling goods according to existing needs.

In this final project, the researcher tried to analyze the existing problems
through the research method through direct observation (o the Nomad Adventure Store
to obtain the data needed then interview the shop owner regarding the existing
problems then determine the formulation of the problem and determine the handling of
the problem it uses data that has been obtained previously. Designing process models
using DFD, database design, designing interfaces and relations between tables.

The resulting application is web-based. The sales information system is
expected to be able to serve sales transactions which are then processed into reports
in pdf or excel form. For the return process there is a limit for returning goods that
have been previously determined, which is a maximum of one day after purchasing the
item if more than one day the system cannot process the return. In addition, users can
also find out information about goods and sales revenue on a regular basis in order to
provide faster and more accurate information. Users can also view item data from
other branches through the system without needing to check directly into the branch.

Keywords: Information Technology, Information Systems, Sales, DFD,
Web-based



