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PERTATAAN

Saya  yang  bertandatangan  dibawah  ini  menyatakan  bahwa,   Skripsi  ini

merupakan karya saya sendiri  (ASLI),  dan isi  dalam Skripsi ini tidak terdapat karya

yang  pernal]  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu

instrfusi  pendidihan  tinggi  manapun,  dan  sepanjang  pengetahuan  saya  juga  tidak

terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan atau diterbithan oleh orang lain,

kecuali  yang  secara  tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalam  daftar

pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkalt  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibuat

adalah menjadi tanggLmg jawab saya pribadi.



MOTTO

Hidup adalah ibadah

(Kilab Ta 'lim mula'alim)

"Barangsiapayangmenghendakikehidupanduniamahawdyibbaginyamemiliki

ilmu, dan barang siapa yang menghendaki kehidapan Akhirat, maka wajib

baginya memiliki ilmu, dan barang siapa menghendaki kedunnya maha wdyib

baginya memiliki ilmu". (HR. Turmudei)

Setiap apapun pekerjaan yang akan dilckukan, avalilch dengan berniat

melakukan pekerf aan itu harena Allah

ftitab Ta 'lim muta'alim)

" Rasulullah SAW bersabda, 'Orang beriman flu bersikap ramch dan tidak add

kebaikan bagi seorang yang tidak bersikap ramah.Dan sebaik-baik manusia

adalah orang yang paling bermarifaat bagi manusia. " (HR. Thabrani dan

Daruquthni)

Hasil yang balk berowal dari nial yang baik pula

(Kitab Ta'lim muta'alim)
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INTISARI

Penulisan  ini  mengambil  objek  tank jenis  BMP-2  sebagai  objek  utama.
Animasi  merupckan  media  hiburan  yang  sangat  disukai  oleh  semua  kalangan.
Animasi 3D banyak digunakan dalam proses pembuatan film karena lebih mudah
memahaminya,agarmenghasilkananimasi3dyangmenarik,adabeberapatahapan
yaTig harus dilalui, diantaranya yaitu mere/J.wg.

Mode/I.#g adalah proses pembuatan model dalam bentuk 3D. Model harus
dibuntsesuaipadasktesadesain/modeltelahditentukansehinggaobjekmodelakan
tampak  ideal  dan  proporsional  untuk dilihat.  Dalam  proses  modeJr.#g pada objek
tankjenisBMP-2sangatrumitdanmembutuhkanwaktuyangcukuplamaterlebih
lagi jika dilalukan secara manual. Untuk mempermudah dan mempercepat dalam
proses modeling pada objek tank yaitu dengan carapo/ygo#4/ mode/i.#g

Ada beberapa tahap dalam pembuntan mode/I.»g objek tank jenis BMP-2
menggunakan po/ygo»a/ mode/7.ng ini. Yaitu tahap pengembangan yang meliputi  :
pra  produksi  yang  meliputi   :  perancangan  desain  objek,  pengumpulan  bahan
tekstur, dan tahap terakhir produksi yang meliputi : pembuntan mode/I.#g objek 3D
menggiind<:ari polygonal modeling.

\drla\ kmc}\ .. Ari\masl SD. Modeling, Polygonal Modeling



ABSTRACT

This paper lakes the object type [anks BMP-2 as the main object. Animati.oy
is an entertai;menl media thai are favored by all circles. 3D animation is widely
used in the process Of making the film because it is east?r to unperstand: in order.
toproduee-anintere;ting3D-animation,thereareseveralstepsthatmus[bepassed,
among which modeling.

Modelingistir:eprocessOfmakinglhemodelin3D.Models_sh_ould_beTade
according  lo  the  skel;hes  Of design/model  has _been  de!erTined  lhal  l!e  opj.e.ct
wouldairpearidealmodelsandproportionatetobe_seer!.Ipthep.roces:Of model.ir:?
onthe;ijecttypelanksBMP-2isverycomplicatedan_dtakesalon§tim.e.e.specially
if it is pissed-inanrally. To simplify and accelerate the process Of modeling on the
object tank thai is by polygonal modeling.

There are s6;eral stages in the manufacture Of the object modeling thisl that
stage Of development which include  :  pre-_pr?duction, w.hick jnclrdes  :  d.es:grlin.g
obfect;, collec;ing material texture, and the las_stag? pif producrion unclnde  : the
c;eation Of 3D object modeling using polygonal modeling.

Kaywords : 31) anilililation, Medeling, Polygonal Modeling
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