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INTISARI

Penulisan ini mengambil objek tank jenis BMP-2 sebagai objek utama.
Animasi merupakan media hiburan yang sangat disukai oleh semua kalangan.
Animasi 3D banyak digunakan dalam proses pembuatan film karena lebih mudah
memahaminya, agar menghasilkan animasi 3d yang menarik, ada beberapa tahapan
yang harus dilalui, diantaranya yaitu modeling

Modeling adalah proses pembuatan model dalam bentuk 3D. Model harus
dibuat sesuai pada sktesa desain/model telah ditentukan sehingga objek model akan
tampak ideal dan proporsional untuk dilihat. Dalam proses modeling pada objek
tank jenis BMP-2 sangat rumit dan membutuhkan waktu yang cukup lama terlebih
lagi jika dilalukan secara manual. Untuk mempermudah dan mempercepat dalam
proses modeling pada objek tank yaitu dengan cara polygonal modeling

Ada beberapa tahap dalam pembuatan modeling objek tank jenis BMP-2
menggunakan polygonal modeling ini. Yaitu tahap pengembangan yang meliputi :
pra produksi yang meliputi : perancangan desain objek, pengumpulan bahan
tekstur, dan tahap terakhir produksi yang meliputi : pembuatan modeling objek 3D
menggunakan polygonal modeling.

Kata kunci : Animasi 3D, Modeling, Polygonal Modeling
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ABSTRACT

This paper takes the object type tanks BMP-2 as the main object. Animation
is an entertainment media that are favored by all circles. 3D animation is widely
used in the process of making the film because it is easier to understand, in order
to produce an interesting 3D animation, there are several steps that must be passed,
among which modeling.

Modeling is the process of making the
according to the sketches of design/mode
would appear ideal mod. proporti

odel in 3D. Models should be made
determined that the object
the process of modeling
s a long time especially
of modeling on the
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