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PERNYATAAN

Kami yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa Tugas Akhir ini
merupakan karya kami sendiri (ASLI), dan isi dalam Tugas Akhir ini tidak
terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar
akademis di suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang
pengetahuan kami juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis
dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam
naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya vang telah dibuat adalah

menjadi tanggung jawab kami pribadi.

Yogyakarta, 15 September 2018

Tri Aji Pamungkas
NIM. 15.01.3607 NIM. 15.01.3543
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MOTTO

(Motto Tri Aji Pamungkas)

“Kebanyakan dari kita tidak mensyukuri apa yang kita miliki, tetapi kita selalu

menyesali apa yang be

en bersama



MOTTO

(Motto Pujo Utomo)

“Gantungkan cita-citamu setinggi langit! Bermimpilah setinggi langit. Jika
engkau jatuh, engkau akan jatuh di antara bintang-bintang. ”
(Ir. Soekarno)

“Kalau kamu ingin menjadi pribadi yang maju, kamu harus pandai mengenal apa
yang terjadi, pandai melihat, pandai mendengar, dan pandai menganalisis.”
(Jendral (Purn) TNIL. H. M. Soeharto)

“Gagal hanya terjadi jika kita menyerah.”
(Prof. Dr. Ing. B. J. Habibie)

“Tidak penting apapun agamamu atau sukumu. Kalau kamu bisa melakukan

sesuatu yang baik untuk semua orang, orang tidak pernah tanya apa agamamu.”
(KH. Abdurrahman Wahid)

“Kebahagiaan itu bukan karena berkoalisi dengan kekuasaan, tapi kebahagiaan
itu akan datang ketika kita bisa menangis dan tertawa bersama. ™
(Dr. Hj. Dyah Permata Megawati Setyawati Soekarnoputri)

“Masih banyak pekerjaan dan tantangan di depan kita. Mari kita bersama
membangun hari depan yang lebih baik.”
(Jenderal TNI Prof. Dr. H. Susilo Bambang Yudhoyono GCB AC)

"Untuk jadi maju memang banyak tantangan dan hambatan. Kecewa semenit dua
menit boleh, tetapi setelah itu harus bangkit lagi."
(Ir. H. Joko Widodo)

“Kita akan berhasil karena kita masih muda dan kita tidak akan, tidak akan

pernah menyerah.”
(Jack Ma)

“Orang yang pesimis melihat kesulitan di setiap kesempatan, tapi orang
vang optimis selalu melihat kesempatan dalam setiap kesulitan.”
(Ali Bin Abi Thalib)

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal itu amat baik bagimu, dan boleh
Jadi (pula) kamu menyukai sesuatu, padahal itu amat buruk bagimu. Allah
mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui.”

(Q.S Al-Bagarah: 216)
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serta ridho kepada hamba-Nya. Shalawat serta salam kepada Nabi Muhammad
SAW yang menuntun umat manusia kepada jalan yang diridhoi Allah SWT. Tugas
akhir ini di persembahkan kepada pihak-pihak yang telah memberikan dukungan

PERSEMBAHAN

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang senantiasa memberikan rahmat

sehingga Tugas Akhir ini selesai, mereka adalah :

1.

Alm. Ayah, ibu , kakak-kakak saya yang telah memberikan doa dan
dukungannya

Sdr Pujo utomo teman satu kelompok Tugas Akhir

Hotel Sahid Jaya Yogyakarta yang telah meng izinkan penulis untuk

penelitian
Teman-teman kelas 15-D3TI-O2 atas kerjasama dan doa, dan

kebersamaanya

Kampus Universitas Amikom yogyakarta atas segala ilmu dan

pengalamannya
Semua pihak yang tidak b isa saya sebutkan satu-persatu saya ucapkan

terima kasih
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PERSEMBAHAN

Puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT karena telah meridhoi kami
untuk menyelesaikan Tugas Akhir sebagai syarat memperoleh gelar ahli madya.

Tugas Akhir ini kami persembahkan kepada :

I. Bapak dan Ibu tercinta yang tak henti-hentinya mendoakan,
merawat, memberi semangat, serta membesarkan saya dengan
penuh kasih sayang,

2. Untuk kakak-kakak saya terimakasih atas dukunganaya selama ini.

3. Dosen pembimbing Bapak Hastari Utama. M.Cs yang telah
membimbing dan mengarahkan dalam pembuatan tugas akhir ini.

4. Dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang telah memberikan
ilmu selama menempuh kuliah.

5. Tn Aji Pamungkas terimakasih sudah menjadi partner yang baik
dalam mengerjakan tugas akhir ini.

6. Teman-teman 15 D3 TI 02 dan teman-teman di Universitas
Amikom Yogyakarta terimakasih atas dukungannya.

7. Teman-teman di rumah yang selalu memberi dukungan dan
semangat.

8. Sahabat-sahabatku TKJ dan teman-teman FUCI Jogja terima kasih
atas supportnya.

9. Dan teman-teman yang lain yang tidak bisa disebutkan satu

persatu, terima kasih atas dukungan dan semangatnya.

iX P



KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan segala puji dan rasa syukur atas kehadirat Allah

SWT yang telah melimpahkan rahmat dan karunia-Nya yang begitu besar,

sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan Tugas Akhir ini dengan lancar.

Semoga shalawat dan salam terlimpah kepada Nabi dan Rosul yang paling mulia,

Muhammad SAW dan juga kepada segenap keluarga dan para sahabatnya.

Penyusunan Tugas Akhir ini dilaksanakan dengan tujuan sebagai salah

satu syarat kelulusan Program Diploma Program Studi Teknik Informatika

di Universitas Amikom Yogyakarta.

Pada kesempatan yang baik ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih

kepada pihak-pihak yang telah banyak membantu dalam penyusunan Tugas Akhir
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Bapak Prof. Dr. Mohammad Suyanto, M.M. selaku Rektor Universitas
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material, serta doa dan motivasi selama ini, sehingga penulis dapat
menyelesaikan Tugas Akhir ini.
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Penulis menyadari bahwa semua yang tertulis dalam Tugas Akhir ini
masih jauh dan kesempurnaan karena keterbatasan yang dimiliki. Oleh karena itu,
penulis mohon maaf apabila terdapat tutur kata atau hal-hal lain yang kurang
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INTISARI

Akan di buat sebuah software untuk mengimplementasikan teknologi
Augmented Reality pada Hotel Sahid Yogyakarta. Karena di Hotel ini masih
menggunakan brosur dan leaflet sedangkan brosur hanya dapat memperlihatkan
objek pada satu sisi saja. Jadi customer tidak mendapatkan gambaran secara visual
bagaimana interior dan fasilitas yang tersedia pada setiap ruangan dalam hotel.

Teknologi Augmented Reality ini di fungsikan sebagai pengganti
ilustrasi  visual ruangan = Hotel: Penggunaan teknologi ini diharapkan
mempermudah customer dan menambah daya tarik ruangan dan melihat desain
interior dalam bentuk tiga dimensi pada ruangan hotel tersebut. Objek ruangan
pada hotel tersebut nantinya akan digantikan dengan marker, Marker adalah pola
yang dibuat, dalam bentuk gambar yang akan dikenali oleh kamera , jadi nantinya
marker yang di buat akan di gantikan dengan objek 3d interior ruangan hotel
secara real time, jadi nantinya customer bisa melihat secara detail.

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah membuat aplikasi
implementasi teknologi augmented reality dari sebuah ruangan yang telah diberi
marker sebagai alat peraga yang diidentifikasi menggunakan kamera webcam
untuk memunculkan sebuah objek 3D melalui aplikasi yang di buat melalui
smartphone.

Kata Kunci: Augmented Reality , Denah . 3D | Interior, Multimedia
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ABSTRACT

Will create a sofiware to implement Augmented Reality technology at
Hotel Sahid Yogyakarta. Because the Hotel is still using the brocure while the
Plan only can show the object on one side only. So the customer does not get a
visual picture of how the interior and facilities are available in every room within
the hotel.

Augmented Reality technology is enabled as a substitute for visual
iiustrations of the Hotel room. The use of this technology is expected to facilitate
the customer and add to the attractiveness of the room and see the interior design
in the form of three dimensions in the hotel room. the object of the room at the
hotel will be replaced with marker, marker is a pattern made, in the form of
images that will be recognized by the camera, so later marker made will be
replaced with 3d interior objects hotel room in real time, so laier customer can
see in delail.

The purpose of this final task is to make application of the implementation
of augmented reality technology from a room that has been marked as props that
are identified using a webcam camera to bring up a 3D object through
applications made through the smartphone.

Keyword: Augmented Reality, Floor Plan, 3D, Interior, Multimedia

XXii



