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PERNYATAAN

Kami   yang  bertandatangan  dibawah  ini  menyatakan  bahwa  Tugas  Akhir  ini

merupckan  karya  kami  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  Tugas  Akhir  ini  tidak

terdapat  karya  yang  pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untck  memperoleh  gelar

akademis    di    suatu    institusi    pendidikan    tinggi    manapun,    dan    sepanjang

pengetahuan  kami juga tidak terdapat  karya  atau pendapat  yang pemah  ditulis

dan/atau  diterbitlcan  oleh  orang  lain,  kecunli  yang  secara  tertulis  diacu  dalam

naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibunt  adalah

menjadi tanggungjawab kami pribadi.
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MOTTO

(Motto Tri Aji Pamungkas)

" Kebanyakan dari kita lidak nenayukuri apa yang kita miliki, tetapi kita selalu

menyesali apa yang belum kita capai "

(Schopenhauer)

¢.Tak eda masalah yang tidak bisa di selesaikan selana ada komitmen bersama

unluknenyelesaikkannya"

" Iedihlah ilmu. dan Uutuk ineraih ilmu belyarleh untuk tenang dan sal}ar"

(Umar bin Khattab)

I:p; I ail i)elijl t:)pili! 6i Ct±i`i:. .otju jJ-]l cjl cj

"Allah mencirttai pekerjaan yang apabila bekerja ia menyelesaikannya dengan

balk".

( in. Thabrani )
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MOTTO

(Motto Pujo Utomo)

"Gantungkan cila-citamu setinggi langi[!  Bermimpilah setinggi langit. Jiha

engkau jatuh, enghau akan jatuh di antara biritang-brmlang. "
(Ir. Soekamo)

" Kalau kanu jngm in_eyadi pribadi yang maju. kanu harus pandai mengenal apa

yang ter]adi, pandai melihat, pandai mendengar, dan pandai menganalisis. "
(Jendral (Pum) TNT. H. M.  Soeharto)

"Gagal hanya ter]adi jiha kita menyerah. "

(Prof. Dr.  Ing. 8. J. Habibie)

"Tidck penting apapun agamamu atou sukunu. Kalau kamu bisa i.rielakukan

sesuatu yang balk uutck serma orang, orang tidak perrah tanya apa agaman". "
(KH. Abdurrahman Wahid)

"Kebahagiaan itu bulcan karena berkoalisi dengan kekuasaan. tapi kebahagiaan

itu akan datang ketika kita bisa menangis dan tertowa bersama. "
@r. Hj. Dych Permata Megawati Setyawati Soehamoputri)

``Masih banyak pekerjaan dan tanlangan di depan kita. Marl kefa bersama

membangun hart depan yang lebih balk. "
(Jenderal TNI Prof. Dr. H. Susi]o Bambang Yudhoyono GCE AC)

"Untuk jadi ma]u memang banyck tantangan dan hanbatan. Kecewa semenit dlta

menit boleh, tetapi setelah ilu harus bangfeit lagi."

(Ir. H. Joko Widodo)

`` Kita akan berhasil karena kita masih nda dan kita tidak akan, tidck ahan

pernah menyerah. "
(Jack Ma)

"Orang yang pesimis melthat kesulitan di setiap kesempatan. tapi orang

yang opfimis selalu melihat keseixpatan dalam setiap kesulitan."
(Ali Bin Abi Thalib)

`` Boleh jadi kam menbenci sesuatu, padahal itu amat baik baginu, dan boleh

jadi (pula) kanu menyuhai sesuatu, padalul itu arnat burck bagimu. Allah
mengetahai, sedang kanu tidak mengetahai."

(Q.S A1-Baqarah: 216)
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PERSEMBAHAN

Puji  syukur  kehadirat  A„8ft  S777' yang  senantiasa  memberikan  rahmat

serta  ridho  kepada hamba-Nya.  Shalawat  serta  salan  kepada Nnd!. Af#rfe¢icam¢d

£H Wyang menuntun umat manusia kepadajalan yang diridhoi Allah SWT. Tugas

akhir iri di persembahkan kepada pihak-pihak yang telah memberikan dukungan

sehingga Tugas Akhir ihi selesai, mereka adalch :

1.   Alm. Ayah, il)u , kakak-kakak saya yang telah memberihan doa dan

dukungamya

2.   Sdr Pujo titomo teman satu kelompok Tugas Akhir

3.    Hotel Sahid Jaya Yogyakaria yang telah meng izinkan penulis untuk

penelitian

4.    Teman-teman kelas 15-D3TI-02 atas kerjasama dan doa, dan

kebersamaanya

5.    Kampus Universitas Amikom yogyaharta atas segala ilmu dan

pengalamannya
6.   Serma pihak yang tidak b isa saya sebutkan satu-persatu saya ueaphan

terima kasih
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PERSEMBAHAN

Puji syukur saya panjathan kepada A]lah SWT karena telah meridhof kami

untuk menyelesaikan Tugas Akhir sebagai  syarat memperoleh gelar am madya.

Tugas Akhir ini kami persembahkan kepada :

1.   Bapak   dan   Ibu   tercinta   yang   tak   henti-hentinya   mendoakan,

merawat,   memberi   semangat,   serta  membesarkan   saya  dengan

pench kasih sayang.

2.   Untuk kakak-kakak saya terimakasih atas dukungannya selama ini.

3.    Dosen   pembimbing   Bapak   Hastari   Utama,   M.Cs   yang   telah

membimbing dan mengarahkan dalam pembuatan tugas akhir ini.

4.    Dosen  Universitas  Amikom  Yogyakarta  yang  telah  memberikan

ilmu seLama menempuh kuliah.

5.   Tri  Aji  Pamungkas  terimakasih  sudah  menjadi  partner yang balk

dalam mengebakan tugas akhir ini.

6.    Teman-teman   15   D3   TI   02   dan   teman-teman  di   Universitas

Amikom Yogyakarta teri makasih atas dukungannya.

7.   Teman-teman   di   rumah   yang   selalu   memberi   dukungan   dan

semangat.

8.   Sahabat-sahabatku TKJ dan teman-teman FUCI Jogja terizna kasih

atas supportnya.

9.   Dan   teman-teman   yang   lain   yang   tidak   bisa   disebutkan   satu

persatu, terima kasih atas dukungan dan semangatnya.
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KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan  segala puji  dan rasa syukur atas kchadirat Allah

SWT   yang  telah  melimpahkan  rahmat  dan   karmia-Nya   yang  begitu  besar,

sehingga penulis dapat menyelesalkan penyusunan Tugas Akhir ini dengan lancar.

Semoga shalawat dan salam terlimpah kepada Nabi dan Rosul yang paling mulia,

Muhammad SAW dan juga kepade segenap keluarga dan para sahabatnya.

Penyusunan  Tugas  Akhir  ihi  dilaksanakan dengan tujuan  sebagai  salali

satu   syarat   kelulusan   Program   Diploma  Program   Studi   Tekhik   lnfomatika

di Universitas Amikom Yogyakarta.

Pada kesempatan yang balk ihi, penulis ingin mengucapkan terima kasih

kepada pihak-pihak yang telah banyak membantu dalam penyusunan Tugas Akhir

ini dengan balk. Untuk itu penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada:

1.  Bapak Prof. Dr. Mohammad Suyanto, M.M. selaku Rektor Uhiversitas

Amikom Yogyakarta.

2.  Bapak Melwin Syafii2al, S.Kom. , M.Eng. selaku Ketua Program Studi

D-3 Teknik Inforrnatika.

3.  Bapak Hastari Utama,M.Cs selaku Dosen Pembimbing Tugas Akhir.

4.  Seluruh Dosen dan Staf Karyawan Universitas Amikom Yogyakarta.

5.  Pihak Hotel Sahid Jaya Yogyakarta yang telah meng izinkan penulis

untuk melakckan penelitian.

6.  Kedua orang tua, kakak-kakakku, dan segenap keluarga penulis yang

telah banyak memberikan dukungan, balk dalam bentuk moril maupun

material,  serta  doa  dan  motivasi  selama  ini,  sehingga  penulis  dapat

menyelesalkan Tugas Akhir inj.

7.  Seluruh sahabat-sahabatku dan teman-temanku yang balk, yang telah

memberikan    dorongan    dan    semangat,    serta   bantunnnya    dalam

menyelesaihan Tugas Akhir ihi.

8.  Semua   pihak   yang   telah   memberikan   bantuan,   yang   tidak   bisa

di sebutkan satu-persatu.
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Penulis  menyadari  bahwa  semua  yang  tertulis  dalam  Tugas  Akhir  ini

masih jauh dari kesempurnaan karena keterbatasan yang dimiliki. 0leh karena rfu,

penulis  mohon  maaf apabila  terdapat  tutur  kata  atau  hal-hal  lain  yang  kurang

berkenan   di   dalam   penyusunan   ini.   Untuk   itu   kritik,   ide   dan   saran   akan

dibutuhkan demi kesempumaan Tugas Akhir ini.

Pada akhimya besar harapan semoga Tugas Akhir ini dapat memberikan

manfaat kepada para pembaca dan tambahan wacana baru bagi dunia Pendidikan

di Indonesia pada umumnya.

Yogyakarta,  I 5 September 201 8

Tri Aji Pamungkas Pujo Utomo
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INTISARI

Akan di buat sebuah software untuk mengimplementasikan teknologi
Augmented  Reality  pada  Hotel  Sahid  Yogyakarta.  Karena  di  Hotel  ini  masf h
menggunakan  brosur dan  leaflet  sedangkan brosur hanya  dapat memperlihatkan
objek pada satu sisi saja. Jadi customer tidak mendapatkan gambaran secara visual
bagalmana interior dan fasilitas yang tersedia pada sedap ruangan dalam hotel.

Teknologi  Augmented  Reality  ini  di  frogsjkan  sehagai  pengganti
ilustrasi     visual     ruangan     Hotel.     Penggunaan     teknologi     ihi     diharapkan
mempermudah  customer dan  menambah daya tarik  ruangari  dan  melihat desaln
interior dalam  bentuk tiga  dimensi  pada ruangan  hotel  tersebut.  Objek  ruangan
pada hotel tersebut nantinya akan digantikan dengan marker, Marker adalah pola
yang dibunt, dalam bentuk gambar yang akan dikenali oleh kamera , jadi nantinya
marker  yang  di  buat  akan  di  gantikan  dengan  objek  3d  interior  ruangan  hotel
secara real time, jadi nantinya customer bisa melihat secara detail.

Tujuan   dari   pembuntan   tugas   akhir   ini   adalah  membunt   apll.kasi
implementasi teknologi augmented reality dari  sebuah ruangan yang telah diben
marker  set)agal  alat  peraga  yang  diidentifikasi  menggunakan  kamera  webcam
untuk  memunculkan  sebuah  objek  3D  melalui  aplikasi  yang  di  bust  melalui
smartyhone.

Kata Kunci: Augmented Reality , Denah , 3D , Interior, Multimedia



ABSTRACT

Wi_ll  _create  a  software  lo  implement  Augmented  Reality  technology  a[
Hotel  Salud  Yogyakarta.  Because  the  Hotel  is  still  using the  brocure whiji  the
Plan only  can show  the object  on one  side  only.  So the customer does not  get a
visual picture Of how the Interior and facilities are available in every room wi[hin
the hotel.

Augmented   Realrty   teclinalogy   is   enabled   as   a   substitute  for   visual
illustrations Of the Hotel room. The use Of this technology is o]cpected to facilitate
the customer and add to the attractrveness Of the room and see the interior design
ln the f;arm Of three dimensions  ln the hotel room.  the  object Of the room at the
hotel  will  be  replaced with  marker,  rrarker  is  a  pattern  made,  in  the f;arm  Of
images  that  will  be  recogn/ized  by  the  camera,  so  later  marker  rrrade  will  be
raplaced with 3d  interior objects hotel room  in real time,  so later customer can
see in detail.

The purpose Of this final task is to rrake application Of the rmplementation
Of augmented reality technology from a room that has been marked as props that
are   identified   using  a  webcam   camera   {o   bring  up   a   3D   object   thiough
applications made through the smartphone.

Keyword.. Auginented Reality. Floor Plan` 3D, Interior, Multimedia
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