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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya  saya  sendhi  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak terdapat  karya  yang
pemali  diajuhan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
Lain,  kecunli  yang  secara tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalam
daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait dengan  nashah  dan  karya  yang telah  dibuat  adalah
menjadi tanggungj awab saya pribadi.

Ahmad Jalaluddin

NIM.  15.11.9072
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MOTTO

"Jika tidak ingin  kulakukan, maka tak akan kulakukan.

Tapijika harus kulakukan, maka akan kulakukan dengan cepat."

"Semua  hal  itu  mudah,  asal tidak sulit."

"Semua hal itu bisa jadi cepat, asal tak lama."

"Jangan sesali yang sudah dilakukan,

Tapi sesalilahjika tidak melakukan apa yang seharusnya dilakukan"

"Selama kesempatan bukan 0%,

perjuangkan apa yang ingin diperjuangkan"
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TnmsARI

tJniversitasAmikomYogyakataadalchsal-alsatuuniversitasyangterdapat
di Indonesia. Tiap tahun banyak mahasiswa baru yang mendaftar untuk menimba
ilmu.  Untuk memudahkan mahasiswa baik yang baru rnasuk ataupun yang sudah
bernda lebin dari  I  semester di- dal'am Uni-versi-tas Amikom maka dfountlal buku
panduan Akademik. Buku panduan Akademik tersebut bertujuan untuk membantu
semua mahasiswa dalam umsan akademik. Tiap-tiap kampus memiLiki perafuran
yang berbeda-lbeda di dalamnya, mcka dari itu b`rfui panchran tersct)ut perTu dibaca
oleh  semua  mahasiswa.  Namun,  banyak  mahasiswa  yang  tidak  membaca  hal
tersebut karena beberapa falctor seperti malas karena buku nya terlalu tebal untuk
dibaca, dan -befoagai alasan lairmya. Thda akhimya, mahasiswa-mchasiswa tersebut
lebih memilih untuk mencari ke sumber yang bisa dikatakan kebenarannya belum
tentu  100%,  misalnya  dari  teman-temannya.  Hal  itu  dikarenakan jawaban  dari
orangTa-makanTebthcepatdidapatkandalTpadrfiarusmencar-I-ditiapTembaryang
ada dalam buku panduan.

Dengan  meninjau  hal-hal  yang  telah  diuraikan  di  atas,  maka  penulis
berencana   alcan   membuat   suatu   aplikasi   chabof   buku   panduan   akademk
Universitas  Amikom  Yogyakata  menggunakan  R„/c-Base  Bo/s  dengan  Teknik
Stemming  Nazief dan  Adriani.  Penu]is  menggunakan  analisis  PIECES,  UNI,
perancangan antarmcka, dan perancangan database.

Aplikasi yang dihasilkan yaitu aplikasi desktop untuk admin, lalu aplikasi
charbo/  berbsis  desktop  dan  aplikasi  chafbo/  berbasis  android.  Aplikasi  admin
ditujutan untuk I)thak kampus agar dapat mengelola basis data untuk chafboJ itu
sendiri.  Lalu  aplikasi  chczfbof berbasis  desktop dirancang  dan  dibunt  agar dapat
dipasang dalam  gedung Universitas  AMKOM Yogyakarta.  Sedangkan  aplikasi
cfaczf6of  1]efoasTs   android   drfujckan   untult  maldsiswa  UnTversltas   ARAIKOM
Yogyakarta.

Rata Kunci : -Buku -Panduan  Akademik,  C%czrfro/,  R"Je-Bffled Bo/s,  Stemming

Nazief dan Adriani,
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AmKOM TTogyaikarta tJniversttry  is one  Of the  undverstities fin rndonesig.
Every  year  i'nay  i'iew  college  students  register  to  staidy.  To  make  il  easier for
stndenls  who  have just  entered  or who  have  been  in more  than  I  semester  at_
zfmKOM University,  an Academic manual book -is Tnade. The Academic manual
book aiwrs to help all stndems in academic affairs. Each campus has different rules
in it,  so that the  rrullnial book needs to be read by all  students.  However,  many
students de not reed this because Of severck fiaclors sueth as beingTazy because the
book is  too  thick to read,  and various  other reasons.  In the  end,  the  students
pref ierred to look f tor irif ;ormaton f rom sources that nat neces_sarily .100% coyec±-fo;excmpflefromtheirfriends.Tlutisbecausetkeanswersfromatherpeoplewifl

be faster than having to lookf;or each sheet in the guidebock
By  reviewing the  things  described above,  the  authors  plan to  create  a_

c:hatbot  apprficatton i;or  the  A:MIK]OIM Tlogyaikata tJiniversiky  acadepei-c  marl:!gi[
book using the Rule-Base Bots with Naeiof and Adriani Stemming Techniques. The
author uses PIECES analysis, UML, interface design, and database design.

Theresultingapptiication-isadeslaopapp"raationj;oradmiin,thenade§klop-
based chatbot application and an Android-based chatbot applieaton. The qdmpe
application is intended f or the canpus to be able to manage th? databqse i_;_or tag
;iratbotitsegfI'henthedesltop-basedc:fichotappricationwasdesignedandmade
so that it can be  installed on computer in the ANIKOM Yogyckarta University
building. While the Android-based chatbot application is intended f;or students Of
AliffKcmYogyahariauinrversttry.

Kayword : Academic Man:ual Book Chatboi, Rule-Based Bots, Nazief and Adriani
stemmingtechnic
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