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INTISARI

Universitas Amikom Yogyakarta adalah salah satu universitas yang terdapat
di Indonesia. Tiap tahun banyak mahasiswa baru yang mendaftar untuk menimba
ilmu. Untuk memudahkan mahasiswa baik yang baru masuk ataupun yang sudah
berada lebih dari 1 semester di dalam Universitas Amikom maka dibuatiah buku
panduan Akademik. Buku panduan Akademik tersebut bertujuan untuk membantu
semua mahasiswa dalam urusan akademik. Tiap-tiap kampus memiliki peraturan
yang berbeda-beda di dalamnya, maka dari itu buku panduan tersebut perlu dibaca
oleh semua mahasiswa. Namun, banyak mahasiswa yang tidak membaca hal
tersebut karena beberapa faktor seperti malas karena buku nya terlalu tebal untuk
dibaca, dan berbagai alasan lainnya. Pada akhirnya, mahasiswa-mahasiswa tersebut
lebih memilih untuk mencari ke sumber yang bisa dikatakan kebenarannya belum
tentu 100%, misalnya dari teman-temannya. Hal itu dikarenakan jawaban dari
orang lain akan lebih cepat didapatkan dari pada harus mencari di tiap lembar yang
ada dalam buku panduan.

Dengan meninjau hal-hal yang telah diuraikan di atas, maka penulis
berencana akan membuat suatu aplikasi chatbot buku panduan akademik
Universitas Amikom Yogyakarta menggunakan Rule-Base Bots dengan Teknik
Stemming Nazief dan Adriani. Penulis menggunakan analisis PIECES, UML,
perancangan antarmuka, dan perancangan database.

Aplikasi yang dihasilkan yaitu aplikasi desktop untuk admin, lalu aplikasi
chatbot berbsis desktop dan aplikasi chatbot berbasis android. Aplikasi admin
ditujukan untuk pihak kampus agar dapat mengelola basis data untuk chatbot itu
sendiri. Lalu aplikasi chatbot berbasis desktop dirancang dan dibuat agar dapat
dipasang dalam gedung Universitas AMIKOM Yogyakarta. Sedangkan aplikasi
chatbot berbasis android ditujukan untuk mahasiswa Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

Kata Kunci : Buku Panduan Akademik, Chatbot, Rule-Based Bois, Stemming

Nazief dan Adriani,
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ABSTRACT

AMIKOM Yogyakarta University is one of the universities in Indonesia.
Every year many new college students register 1o study. To make it easier for
students who have just entered or who have been in more than 1 semester at
AMIKOM University, an Academic manual book is made. The Academic manual
book aims to help all students in academic affairs. Each campus has different rules
in it, so that the manual book needs to be read by all students. However, many
students do not read this because of severdl factors such as being lazy because the
book is too thick to read, and various other reasons. In the end, the students
preferred to look for information from sources that not necessarily 100% correct,
for example from their friends. That is because the answers from other people will
be faster than having to look for each sheet in the guidebook.

By reviewing the things described above, the authors plan to create a
chatbot application for the AMIKOM Yogyakarta University academic manual
book using the Rule-Base Bots with Nazief and Adriani Stemming Techniques. The
author uses PIECES analysis, UML, interface design, and database design.

The resulting application is a desktop application for admin, then a desktop-
based chatbot application and an Android-based chatbot application. The admin
application is intended for the campus to be able to manage the database for the
chatbot itself. Then the desktop-based chatbot application was designed and made
so that it can be installed on computer in the AMIKOM Yogyakarta University
building. While the Android-based chatbot application is intended for students of
AMTIKOM Yogyakarta University.

Keyword : Academic Manual Book, Chatbot, Rule-Based Bots, Nazief and Adriani
stemming technic
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