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PEREATAAN

Kami  yang  bertandatangan  dibavah  ini  menyatakan  bahwa,  Tugas  Akhir  ini
merupahan  ka[ya  kami  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalarn  tugrs  akhir  iri  tidak
terdapat  karya  yang pemali  diajukan  olch  orang  lain  untuk  memperolch  gelar
akademis   di   suatu   institusi    pendidikan   tinggi    manapun.   dan   sepapjang
pengetahunn  saya juga  tidak terdapat karya  atau  pendapat yang pemah  difulis
dan/atau  djterbitkan  oleh  orang  lain,  keeuali  yang  secara  tertuhis  diacu  dalam
naskah hi dan disebuthan dalam daftar pustaka.

Segala sesuafu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibunt adalah
menjadi tanggungiawab kamj prihadi.

Yogyakarta, 27 Agustiis 2019

Samuel Mulaka

NIM 14.02.8730

Ramadhan Rozan Wirahadi

NIM.  14.02.8754
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MOTTO

" Man Jadda Wajada : Barang siapa bersungguh-sungguh pasti berhasil"

"  Sukses  adalah  guru yang  buruk.  Dia menggoda orang  cerdas  unnik  berfhir

bahwa meTeka tidak bisa gagal''. -Bill Gates

" jika kamu punya ide mulailah hari  ini.  Tak  ada  walctu yang  lebin balk  untuk

bertindak selain sekarang " - Kevin Systrom

" danpada belajar dari kesuksesan orang lain, belajarlah dari kegagalan mereka "
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PERSEMBAHAN

Alhamdulillali sujud syukur saya persembahkan kepada Allah SWT yang

telah   memberikan   nikmat   yang   tidak   ada   batasnya,   sehingga   Saya   dapat

menyelesaikan tugas akhir ini. Tugas akhir hi khiisus Saya persembahkan untuk :

I.   Ibu Eni Purwanti dan Bapak Sutarmidi yang telah memberikan dukungan

dan doanya agar anaknya bisa menjadl berilmu

2.   Terimakasih kepada bapak Bemadhed, M.Kom selaku dosen pembimbing

yang telch memberikan binbingan untuk  saya dan teman saya sehingga

tugas ini dapat diselesaikan dengan hasil yang memuaskan

3.   Terinakasih    untuk    ABANKIRENK    selaku    objek    penehitian    atas

kerjasamanya untuk memperlancar dalam pembuatan iklan video

4.   Terimakasih juga  unnk  temanku  samuel  mulaka  yang  mau  membantu

akuhinggalembur-lemburuntukmengerjakantngasakhirini

5.   Semun teman-temanku yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu yang

telah mensupport dan membantu aku selama mengaLami kesulitan
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KATA PENGANTAR

Puji   syukur   peneljti   panjatkan   kehadirat   Allah   SWT   yang   telah

melimpahkan rahmat dan llidayah-Nya. serta Shalawat dan salam juga tidak lupa

pene]iti  haturkan  kepada junjungan  kami  Nab]'  Agung Muhammad  SAW yang

telah memberikan teladan mulia dalam menuntun umat-Nya.

Tugas Akhir ini disusun sebagal salah satu syarat kelulusan bagi sedap

mahasiswa UNIVERSITAS  AMIKOM YOGYAKARTA,  dan merupakan salah

satu bLkti bahwa mahasiswa telali menyelesaikan studi jenjang program Diploma

serta untuk memperoleh gelar Ahli Madya,

Penyelesaian  tugas  akhir  hi  tidck  luput  daribanttran  beberapa  pihak,

sehingga pada kesempatan in peneliti ingiv mengucaphan terima kasin kepada:

1.   Bapak   Prof.   Dr.   M.   Suyanto,   MM   selaku   Rektor   Universitas

AMIKOM Yogyakarta.

2.   Ibu  Krisnawati,  S.Si,  MI`  selaku  Dekan  Fakultas  llmu  Komputer

Universitas AMIKOM Yogyakarta.

3.   Bapak  Bemadhed,  M.Kom,  selaku  dosen pembimbing yang  telah

banyak  memberikan  pengarahan  bagi  penehiti  dalam  pembuntan

tugas akhir.

4.   Bapak dan lbu Dosen Universitas AMIKOM Yogyakarta yang telah

banyak memberihan ilmunya selama perkuliahan.

5.   Kedun orang tua beser(a keluarga tercinta yang telah memberikan

dukungan dan doa
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INT[SARI

CV  Abankirenk  Creative  yang  kemudian  di  sebut  Abanhirenk  sebual]

perusahaan yang bergerak di bjdang industrikreatif yang fokus pada pembuatan

buku tahLman.Abankirenk sudch bendiri lama sejak tanggal  15 Januari 2004 yang

di dirikan oLeh dun anak muda bernama Ahmad Mirwan dan

Dicky Maulana saat mereka masm menempuh pendidikan di  Pergunian Tingtl.

Abankirenk  didirikan   untuk  menyedickan  kebutuhan   buku  taliunan   sekolah

dengan kulitas yang balk setra beda dari yang lain dengan menghadirkan berbagi

macam inovasi tambehan seperti augmented reality san viniaL realfty.

Perkembangan  ilmu  komputer  dan  teknologj  saat  in  merupakan  salah

safu peradeban dan pemikiran maunisa guna mencapai kehidupan yang sejahtera.

Maka sesuntu yang bemama tekno]oed muncul dan berkembang begitu cepat dari

pendkiran.   Teknolog   di   ciptakan   seejatinya   untuk  memudahkan   seseorang
melakukan  sesuatu kegiatan.  Teknologi yang  semahin  canggih  dapat dirasakan

langsung dampak kegunaan nya. Sebagian besar kegiatan manunisa di kendalilcan

oleh peran tekno]od, dari hal yang paling sederhan dan ringan sampai hal yang

sangat kompleks dan serius yang semuanya tidak lepas dari perari tekno]oct.

Dalam pembuntan  Company  Profile  ini,  diharrapkan marnpu membantu

sebagai  sarana  promosi  Abankirenk  Pembuntan  iklan  dengan  Motion  Grafik

akan menjadikan pengapjung lebjh tertarik dengan informasi yang di sanipaikan

dalam  iklan  tersebut.  Pengapjung juga  lebih  mudch  memal]aini  pesan  yang

terkandung dalam animasi tersebut. Setelah pengunjung memahami pesarm yang

di sampaikan, dtharapkan pengunjung tertarik dan bisa mengajak dirinya sendiri

ataupun  orang  lain  untuk  bergabung  di  CV  Abankirenk.  Dengan  tertarilmya

pengunj ung, diharapkan mampu meningkatkan pemasaran CV Abankirenk.

Kata kunci: A bankirenk, BukuTaliunanseko]ah,
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ABSTRACT

CV AI}ankirenk Crealive, which is then called Abanklrenk,  is a compal!iy

engaged   in   the   creative   indrslry   that   focuses   on   making   aw'iuell   book!s.

Abankirenk has been established f;{)r a lt.ng lime  since Jen:uary  15,  2004 which

was founded by two young people naned Ahmad Mirwan and Dicky Moulalul

when they were stlll studying in lerliary inslitwtions. Abankirenk was established

lo provide the needs Of a school yearbook wlth good quallty and is differem from

the   olker`s   by  prcsenting   various   kinds   Of  additional   ii'inovafroi.s   sMlch   as

augmented reality and virtiral reali ty.

The development Of computer science and technology is one Of civilization

anal human thinking in order to achieve a prosperous liif;e, Then Something that

called technology appears unit devel(>ps st) i;ast from huniln thoughi. Techriology

is   created   to   fiacihtate   someone   to   do   sane   activity.   The   increasingly

sophislica[ed techao[ogy  can be perceived directly  impact  Its usability.  Mosl Of

maneavering activities are controlled by the role Of lechnology, from the simplest

io the very complex and `serious things thai all can ni)i be separated from the role

Of technology.

Purposed Of. making this comparry prof iile is expected to help as medla Of

promotion Abankirenk. Creating acts with Motion Graphic.s, will make the visitor

Tnore  inieresied  in  the  iniflormaiion  conveyed  in  Ike  ad.  Visitor  also more  easily

understand   the   me`ssages   contained   in   the    arlimalion.   Afiter   the   visitors

understand  the  messages  that  is  conveyed.  the  visitors  are  expected  can  be

Interested and  irrvite  themseives  or fhe  others  lo Join will. CV  Abank]renk and

make`s lo iinprt]ve the markeling in CV Abankirenk

Kayworrd:Abankirenk,BookYearsschcol


