BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan pembuatan dan implementasi media
pembelajaran yang penulis kerjakan dan berdasarkan rumusan masalah yang ada,
yaitu sebagai berikut:

Bagaimana membuat media pembelajaran yang dapat memudahkan dan
meringankan biaya pengguna dalam mempelajari teknik dasar bermain gitar
secara terstruktur, serta membuat pengguna yang tertarik belajar teknik dasar
bermaiﬁ gitar dapat mempelajari dengan mengasah indera pendengarnya. Maka
dapat diambil kesimpulan bahwa:

1. Aplikasi senam jari pada gitar dengan mennggunakan berbasis operating sistem
android mudah digunakan.

2. Aplikasi senam jari pf;da gitar operating sistem android ini cukup dapat menjadi
pembelajaran alternative dalam mengenal dan mempelajari senam jari gitar atau
teknik dasar.

3. Aplikasi senam jari pada gitar berbasis operating sistem android ini dapat

berjalan pada minimum versi android lollipop.

4. Aplikasi senam jari pada gitar ini terdiri dari video sehingga memiliki kapasitas

yang cukup besar untuk dijalankan di smartphone.
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5.2 Saran
Beberapa saran yang dapat dipergunakan sebagai pertimbangan untuk
pengembangan aplikasi pada penelitian selanjutnya.

1. Pengembang media pembelajaran ini disarankan agar menciptakan media




