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INTISARI

Game android "Maling Run" merupakan game 2 Dimensi yang
mengambil konsep dari game jenis tampilan "SideScroller". Dalam game ini
terdapat satu Player (Maling) yang berlari untuk menghindari kejaran Petugas
Keamanan (Satpam). Dalam Pelarian, si Player (Maling) dapat mengumpulkan
item-item di sepanjang jalan yang dilalui untuk mengumpulkan Point.

Selain menghindari kejaran petugas keamanan, rintangan lain yang harus
dihadapi oleh si maling adalah "batas waktu" yang dihitung secara mundur dan
bersifat fleksibel. Batas waktu dapat bertambah jika Player mendapat 'item waktu'
yang ada di dalam game.

Pencapaian akhir dari Game ini adalah ketika si Maling berusaha lolos dar
kejaran Petugas Keamanan dan mengumpulkan poin sebanyak mungkin.

Kata kunci :, Game 2D, Unity, SideScroller, Endles Runner.
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ABSTRACT

Game android "Maling Run" is a 2D game that applies the concept of the
game view "SideScroller”. In this game there is one Player (Thief) who ran to
avoid the pursuit of the security guard. In Runaway, the Player may collect items
along the path to collect points.

In addition to avoiding security officer.
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