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PEREATAAN

Saya yang bertanda tangan diba`vah ini menyatakan bahwa,Tugas akhir ihi

merupakan  karya  sendiri  (ASLI)  den  isi  dalatn  Tugas  Akhir  ihi  tidak terdapat

karya yang permh diajukan oleh orang Lain atau kelompok lain untuk memperoleh

gelar akademis di suatu institusi pendidihan dan sepanjang pengetahuan kani juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis atau diterbitkan oleh orang

lain atau kelompok lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan

disebutkan dalan daftar pustaka,

17 Mei 2018
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MOTTO

"Trial and error is the best way of leaming.

Having a concept] wondng it out by following tutprials on the sources will be
evantually lead you to having a perfect achievment.

Repeat this for several times and for each time that could be increase the dificult
to challange youself.

The more of experienced could give a feedback which is pushes you towards the
right direction."

"Keberuntungan itu merupakan pertemuan antara kemampuan dan kesempatan."

"Bila kau tak bisajadi yang utama makajadilal] yang terbalk, hila tidck bisajuga,

makajadilahyangberbeda."
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tugas dan tanggung jawabnya. Terima kasih.

2.   Ita Mulyani Amatullah, S,KM.  adalah seorang teman, sahabat, kekasih

dan instnilmir yang memiliki banyak pengaruh dalam pelaksanaan Tugas

Akhir ini. Terima kasih dan semoga tidak ada syarat yang lebih berat lact.

3.   Prof. Dr. M Suyanto, MM. yang telal mendirikan Universitas AMKOM

Yogyakarta sehingga saya dapat kuliah disini dan mendapatkan gelar ahli

madya.

4.   Mei P Kumiawan, M.Kom. yang telah menjadi dosen pembimbing saya

dalam membantu menyelesalkan tugas akhir ini.

5.   Bapak dan lbu dosen Uriversitas ANIKOM Yogyakarta yang telah

banyak memberihan ilmu selama nasa perkuliahan.
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organisasi IKPM-LOTIM dan ASRAMA SELAPARANG. Terinrakasih

atas drkungan dan motivasi yang telah diberikan semoga tidak ada

"pejuang i]mu" yang berakhir gagal.
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INTISARI

Game    android    "Maling    Run"    merupakan    game    2    Dimensi    yang
mengambil  konsep  dari  game  jenis  tampilan  "Sidescroller".  Dalan  game  ini
terdapat  satu  Player  (Mating)  yang berlari    untuk  menghindari  kejaran  Petugas
Keamanan  (Satpam).  Dalam  Pelarian,  si  Player  (Maling)  dapat  mengumpulkan
item-item di sepanjang jalan yang dilalui untuk mengumpulkan Point.

Selain menghindari kejaran petugas keamanan, rintangan lain yang harus
dihadapi  oleh  si  maling  adalali  "batas waktu"  yang  dihitung  secara mundur dan
bersifat fleksibel. Batas waktu dapat bertambali jika Player mendapat 'item waktu'
yang ada di dalan game.

Pencapaian akhir dari Game ini adalah ketika si Maling berusaha lolos dari
kejaran Petugas Keamanan dan mengumpulkan poin sebanyak mungkin.

Kata kunci :, Game 2D, Unity, Sidescroller, Endles Rumer.



ABSTRACT

Game android "Maling Run" is a 2D game that applies the concept Of the
game view  "Sidescroller".  In  this  game  there  is  one  Player  IThiof)  who  ran to
avoid the pursuit Of the security guard. In Runaway, the Player may collect items
along the path to collect points.

In addition to avoiding security officers, another hurdle the thiof must face
is  a  "deadline"  that  is  counted  backwards  and  foexible.  The  deadline  can  be
increased if Player gets 'time items' within the game.

The fil'ral achievenent on this Game is when the Thiof tries to escape from
the Security Officer and collect as many points as possible.

Keywords: Game 2D, Unity, Sidescroller, Endles Run:I'uer.
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