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MOTTO
Kesabaran adalah kunci dari segala keberhasilan semasa itu masih ada
kemauan untuk berusaha.
Hal nyata yang mencapai 100% itu tidak ada, namun bayak cara untuk
jalan mendekati 100%.
Memikirkan masa lalu akan membuat diri menyesal dan ingin
mengulangnya kembali, memikirkan masa depan hanya akan membuat
takut untuk melangkah lebih jauh, yang terbaik adalah memikirkan apa
yang akan dilakukan sekarang.
Niat dan usaha adalah kunci keberhasilan

Rasa malas adalah faktor anda gagal

Penulis : Agnul Mustaqim Hidayat
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Segala puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, shalawat dan
salam kepada junjungan Nabi Agung Muhammad SAW, atas rasa syukur yang tak
terhingga penulis panjatkan karena telah menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan
judul “Survival Hunter Menggunakan Unity” Berbasis Os Windows
Menggunakan Engine Unity” dengan segala kelebihan dan kekurangannya, yang

semua itu tidak lepas dari keterbatasan penulis.

Tugas Akhir ini merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan
program studi Diploma Tiga (D3) pada jurusan Teknik Informatika di Universitas
Amikom Yogyakarta. Dan dalam pembuatannya penulis dibantu oleh banyak
pihak, oleh karena itu penulis mengucapkan terimakasih sebanyak — banyaknya
kepada :

1. Bapak Ahlihi Masruro, M. Kom selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan arahan dan petunjuk selama proses penyusunan Tugas Akhir
ini hingga selesai.

2. Bapak Ketua Universitas Amikom Prof. Dr. M. Suyanto, M. M. selaku
Rektor Universitas Amikom Yogyakarta.

3. Tim Penguji, segenap dosen dan karyawan Universitas Amikom
Yogyakarta.

4. Serta seluruh pihak yang membantu dalam penyelesaian pembuatan Tugas
Akhir ini.

Akhir kata semoga pembuatan Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi

pembaca dalam menambah wawasan dan pengetahuan khususnya tentang

pembuatan game.

Yogyakarta, 4 September 2018

Penulis

vii

m
0



DAFTAR ISI

TTETEIY i s A T A S e A A PR PRN S+ AN i
PERSETUIUAN icicoiinssnssasmsvsssvmssssissssesssnssssssesssssistssmissisisosssesnsssetsssssssssansras ii
PENGESATIAIN. «.oiivovecssmimssssssss s s i iomu i sssss (oriaypssvmenyes iil
PERINY ATAAN .....oommnensrmronminssvssisinsssssssissssiss i pimsss s s sy s i eises iv
MOTTID ..cocromsirreassrommmmmmmmmssmenssrosnsnasiasnessomsrasssaatites easstsesaisssisiisisss SEmIRHRRERSA S SN OHA v
PERSEMBAHAN..........conmeeiesesssnsassess IR - -+ ++-+++++ ssessssrasasenssssssarssson vi
KATA PENGANTARGEEREF........ I .. oo oo ooeseesnessnenssanse vii
DAFTAR ISI.. 4. ... " ..........- S . . oo s esonnvesess vii
DAFTAR JINEREEY...... ... vasasssoscsvogiine.oor SQURMERRR . . 2o 0000 xi
DAEIEEEERVIBAR ... S .. ... .....ocorosucsncsssog RN . o W oo os o en Xii
INTOREEEER ... ot .......c NP e concinesasssnonisnsssesss NNMENIEENN .. - s Xiii
ABSUEEEEEL .......................cccociiiosssssanssnssbsnessssssssasssse-TMNNIINENEEEE . . - Xiv
BAB NEEBREEREIRTT UAN.........cccoismmmsnmsnssnnesmessssnsssssssesssssesesssosss SRR 1
1.1 LABEEERRERD........... ...iomssmoneossssnnansasassnenssnsunsssssessscssssnsassaserssss UMMM 1
ERRRUMBSEIRERRRIAL ................cccoconmmensneseicsnsesinassssssessessaesssessacsaisnnessossses SRRRNRY. 2
Rt S ............. .o concnicanssnsonsorionessnsossorcossovos .o cdistonsasseess SNNNNNY. .. 2
R IR T R B —" W e 3
1.5 W aat PERBLItIAN...........c.ccconvueeiianinnsssenssscsssocsasodSRIRRRIRIRRIERINY ... SRR ... .. 3
1.6 NERe Penelitian ... oooovcoves oo URMRRSIRRRRERIEY. ... SRR ... 4
1.6.1 R R ... SR . ... S -...cooovc0 4
1.6.2 Eahap PEnEembDASAIEIEN .. ... ... - ececcassesnsnsesnss 5
1.7 Sistematika Penelitian ........coeossesnsensssnsssnssssSUMERRREERRY. ... . 0 oo coseousssssssassaars 5
BAB IL.........cocoieenerensonseveses- SR . ... .. oo s ooassosssssansnss 7
LANDASAN TEORL........ccccvcecsaneresassnnssassnssassnssssssasssssassassassonsassonsnssnsonssassassssaisssos 7
p B Tl N S SO —————— 7
2.2 Penertiall GaMIE ......iccoivssssenisssrssssssnsassssssnsarsasassasassssssusssssasssssssorsresssassponions 8
220 . Gonre GO ...oooisiisiviominsssmiivismssssssisossssssssss ssassssassirissiosmssssssmsssns 9
222  Elomen DAasat Game .....cussisssinsiasmsmisosonsssisssissssesssossisessnscassassmas 10
223 GaNE RBIIME . viooissvisrssvmnivitassonsassrsssesausiorsssassossssssussssovsnsossasssbavassnvessosn 12
2.2.4  Game Development Life Cycle (GDLC)......ccoceerevueiinineninsinaniiciniinns 14
viii
S
(.8



2.24.1. Intgias] (MHEION) . omasmssmmnsmmsmmssismsevmmssisssmsessisssisnss 14

2.2.4.2. Pra Produksi (Pre-Production)...........c...cceeeeeeveereevesecnensensessinessansenas 15

g B B Ll T T T — 16
2.2.8.49 Penptii 0. { TORIIE ccu cossrssmsroannissasssnins iohss e s s o shanns o vaam e SRR 16
2.2.4.5. Peluncuran (Release)..........cceeeevuereeeessersierserentesanessessssssesssassssesnsssnns 17
2.2.5 Game Design Document (GDD).....ccoecoeveeiiiieerineenineennenensnsessesannnes 17
2.3 Pengertian Game Engine ................ .. ..............c.covossevessosssaensen 18
23.1 Unity Engi .. .... I . .......«. o onnossnnsosassnses 19
2.3.2  AplifSEEEiukund Y. ... S - ocnncessrss 20
2.3.3 Kelebihan dan Kekurangan Unity Engine........ccco....covvmmnnnniinnnncnnennns 20
2R lchihan UNEEREREEET. .. ................... G ... 0. ....cocvnese 20
e urangan UIENZING. .........ooic0000.. ORI .. .. s ccoso o 21
BAPUEEEE ......................ooesss8iatnmesesstibisnns oes s sssssse NN -+ 22
GAMBARAN UMUDM .....tiiiiiiiieiiesticnentsssetsssessessessssssaeesassssssasssassssssssssssasassses 22
3.1. Gambaran Umum Game “Survival Hunter Menggunakan Unity”............... 22
SR NI TR ................c.coconsmnsnssanassnsssnsnssusnassesssaesssanesssnnses fumnasnissses SARRRRER 22
3.2.1 Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware) ..........cueeeeiviiseseeennesiesnsnnan 22
3.2.2 Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)..........cumesnsssessinsiinssssssnans 23
3.2.3 Kebutuhan Sumber Daya Manusia (Brainware) .......ccucusecossssnasisnnnes 23
3.3. R oduction s - .o osoes o ARRRRERRRRRNRRY. .. . (SRR . ... 24
3.4. Rancangan Karakter dan Aksesoris Game .........cocoueueeemienennieceniciiniennennes 21
3.4.1 PRGN .. ... SR . ... .- cocncennes 27
3.4.2 Perancangan Enemy.......coeesssessssssoncesseso RN, ... xs00essrsssasssns 28
3.4.3 Perancangan Tempal........ccccoeerimmniinineineeniienscees e 29
F.5. B0BME ....covcsimimssmcssmvrsessomssmmsssssnssssusssssansssunssssassssass s sns sessnnsssozarssanaassrassanneasss 29
3.6. Struktur Navigasi Permainan..........cccccueeeirveniininiciinnisnnscnssssesnessens 30
L R R N—————— 31
g ol 1T G RN R S DSOS —— 31
A1 Implemortan] GO .....ommmumansmsomvmassssisssrisvemsmss aimmesoms 31
4.1.1 Pembuatan Animasi Pada ObJEct ......ciissnsissmssssssessssssmssasssrassresanssa 31
4.1.2 Pomboatan A88el GIOME .o ssasis s et aiss asssnssmss 34



B4.1.3  PrOAUCTION. ..ottt et teeeeeeeesneeaeeeeseessessnsnesaseseasssssnsnnneasesanan 36

4.2 Pembahasan Tampilan dan Listening Program.................cccueeveveeevcennennes 38
B.2.2  GOME SOHCOH s niiminiv i i s S T TR 38
Bl LTI PrOURIM oo st s A s s 40
4.2.4  Aplikasi Game “Survival Hunter Menggunakan Unity™...........cccueu... 40

4.3 IMPIEIMEALASI «....eeeeeeeeeeereeeeeeeeeeeecree s nstte e se e e e ene e s essasssaassessasseensaessasssassans 42
4.3.1 Panduan Game “Survival Shooter™..........cca....cccovvuvvveneearuvnveesrenrunnenes 43

4.4 Pengujian Fungsilir:....... AN, . ...« coosocsssasnss 43

4.5 Pengujian JEr.. ... . ... o SRR . - - oo voeonoess 44

BABV .. 0. ... . ... casisanncossyilin.... SO ... 46
PEN R ..o R ..o sconeesssesens ool ... ... 46
5.% O Thon G, ONCR— e 46
52 B .................cooennnennsssibionmenneantttitnesassessansensas N -+ 46
DAFTAR PUSTAKA .......otiteetectrienneeeeseessnssresseesessseseseesseasassasssssssssssssnsnns 48



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Rating ESRB..........cooreureeueiireeresesesssesesssesessesesssssssssssssssssasssssssnnes 26
Tabel 3.1 Tabel Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware) Pembuatan Game......36
Tabel 3.2 Tabel Sound Effect........... N—— E— RT————— 40
Tabel 4.1 Fungsional Testing ...........ccccccecn.e... SRR ONES — 57

Tabel 4.2 Tabel Penguji CE.eeereretboneesessssesssstiesecesneeneseseeseesssssssessses -



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Fase Game Development Life Cycle (GDLC)..........cccoveirvennnnene. 28
Gambar 2.2 Tampilan Awal Unity Engine...........ccccocviiinininnnnineniennieceenns 33
Gambar 3.1 Display Karakter Utama...........ccocvviirierimnenninnsinniscnnnssnsssssssenns 41
Gambar 3.2 Display Musuh L. 42
Gambar 3.3 Display Musuh 2 .............c..ciiiiiiiimiin e 42
Gambar 3.4 Display Musuh 3 ... s 43
Gambar 3.5 Digdgena. .. IR ... ... WG .. ...« ooove0sese 44
Gambar 34T N sl - ... (ocitassccscosgms ..o ... ... 44
Gambar 4.1 Interface Tab Animasi Pada Unity...........ccomemmniciionnnciiiinnnene 46
Gambar 4.2 Perintah Create Animation Pada Unity........cccccoiiiniciinsinesnneennnens 46
Gambar 4.3 Lembar Kerja di Tab Animation Pada Unity......ccccecciieieinsescasiinees 47
Gambar 4.4 Penentuan Perubahan Animasi di Tab Animation Pada Unity........ 47
Gambar 4.5 Penentuan Durasi Animasi di Tab Animation Pada Unity........c...... 48
Gambar4.6 Contoh Asset EREmY........cocuoueeiiireiiiieieiiiississsesssissse s sassnes 49
GARBAr SEREREEIIRCC1C ... ooooonsmemencsssnssisissssstsasssnesrsesestlian: - miassessassesss SRMIY 49
(o7 TR TR D) T A——— ) 50
Gambar 4.9 Object Yang Terdapat Pada Unity............ciniinniiiion i, 51
Gambar 4.10 Pilihan Pada Ul.........cccocviseiiininniinnninninniesnissnsssssnsssnsssnse s 51
Gambar 4.11 Display Permainan........ccccee.oueeeueuiiesiisiesmssssssssssasas s sssssssssssaes 52
Gambar 4.12 Display Scoring dan High Score...........oviiiiniinnnnniinniiiins 53
Gambar 4.13 Display Game OVer..............ccccoovivmmmmssmsmsssssssensenssssss 53
Gambar 4.14 Display Menu Building.............ccoeeeoienincniinciiiiiiiccie 55
Gambear 4.15 Display Lokasi Penyimpanan Hasil Building Game..................... 55
Gambar 4.16 Display Proses Building................ccoeeuiericniniiniiiiiccicnnsissssnnns 56
Gambar 4.17 Display Menu Play.................uunineneinenissesssssssisinsssisnnas 56

xii



INTISARI

Dijaman modern segala seuatu mudah untuk di dapatkan termasuk informasi,
pendidikan, ataupun hiburan, di samping itu semuanya bisa didapatkan dalam
waktu singkat dan di mana saja, namun hal yang paling tragis dari semua itu
adalah semakin modern teknologi manusia maka semakin malas manusia itu
sendiri, dari pikiran itu manusia lebih suka menikmati ketimbang untuk berkreasi,
karena itu kreasi menjadi sangat mahal harganya.

Dari ketiga hal informasi, pendidikan dan hiburan yang paling banyak diakses
oleh anak-anak, remaja sampai orang dewasa adalah hiburan salah satunya adalah
jenis hiburan game, game sendiri terdapat banyak jenis yaitu dari game Shooter,
Arcade, Racing dan lain-lain dari itu game menjadi salah satu pusat para kreator
untuk berkreasi.

Dengan pokok pembahasan tersebut saya mencoba membuat salah satu game
bergenre RPG dengan judul “Survival Hunter” menggunakan salah satu engine
pembuat Unity, diharapkan game ini dapat memicu perkembangan pribadi untuk
berkreasi lebih baik.

Kata kunci : Game, Kreasi, Hiburan.
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ABSTRACT

In the modern era everything is easy to obtain, including information,
education, or entertainment, in addition it can all be obtained in a short time and
anywhere, But the most tragic of all is the more modern human technology then
the lazy man himself, of the human mind prefers to enjoy rather than to be
creative, because it becomes very expensive creations.

Of the three terms of information, education and entertainment are most
often accessed by children, adolescents and adults is the entertainment one of
them is a kind of entertainment games, game itself there are many types of games
Shooter, Arcade, Racing and others from the gaming houses one of the creators to
create.

With the subject matter I tried to make a RPG “Survival Hunter” game
genre using one engine Unity, This game is expected to trigger the development of
a better person to be creative

Keywords: Game, Creative, Entertainment.
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