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MOTTO

1. Jika orang lain bisa, maka aku juga termasuk bisa.
2. Pengalaman dan kegagalan akan membuat membuat orang menjadi lebih
bijak.
3. Rahasia keberhasialan adalah kerja keras dan belajar dari kegagalan.
idak bisa, jadilah orang yang
jadilah orang yang tidak
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INTISARI

Smartphone sudah menjadi kebutuhan untuk sebagian besar orang di era
perkembangan teknologi yang semakin maju ini. Ada berbagai macam fungsi
smariphone bagi penggunanya, salah satunya adalah media hiburan. Game
merupakan salah satu media hiburan yang kerap dicari oleh pengguna smartphone.

Game ini dapat dimainkan pada smartphone dengan sistem operasi android.
Menceritakan tentang seorang putri bernama Lucy yang telah diculik oleh
gerombolan monster dari scbuah tempat bernama Orge Island. Setelah Raja
mengetahui bahwa putrinya telah hilang, lalu sang raja memerintahkan seorang
pengawal terbaiknya bernama Panglima Eno untuk mencari dan meyelamatkan
sang tuan putri.

Tugas player dalam-game ini adalah menggunakan karakter sang Panglima
Eno untuk melewati 3 tempat menuju Orge Island dan membunuh sang raja
monster. Setiap tempat memiliki tingkat kesulitan yang berbeda-beda. Player
ditantang untuk menyelesaikan rintangan disetiap stage yang telah disediakan.
Score yang nantinya didapatkan dapat dibagikan melalui timeline Facebook.
Pembuatan game "The Lost Queen" ini menggunakan Counstruct 2 dan aplikasi
pembuat desain yaitu CorelDraw. Game ini diharapkan dapat menjadi hiburan yang

menarik bagi pengguna smartphone.

Kata Kunci : Game, android, pembuatan, Construct 2, Facebook, analisis,

permainan, score game.
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ABSTRACT

Smartphones have become a necessity for most people in this era of
increasingly advanced technology development. There are various kinds of
smartphone functions for users, one of which is entertainment media. Games are

one of the entertainment media that are ofiensought by smartphone users.

ith the Android operating
napped by a mob of
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