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INTISARI

Zaman ini games online atau offline yang mengunakan media elektronik
contohnya seperti game Xbox, Playstation, pc, mobile dan sebagainya telah banyak
yang di jadikan sebagai E-Sport. Olahraga tersebut sangat bergengsi pada saat ini.
Untuk bermain games online kita membutuhkan device yang memiliki spesifikasi
tinggi agar dapat bermain dengan lancar. Selain itu yang diperlukan lagi adalah
jaringan internet yang cepat dan stabil.

Nusha Game Center adalah sebuah warung internet yang menyediakan
layanan untuk bermain game online maupun offline dengan PC. Untuk bermain
game offline pada warnet ini tidak memiliki masalah, akan tetapi pada game online
sering terjadi /ag apabila ada yang menggunakan in‘ernet dengan koneksi berat.
Selain itu tidak terhindarkan juga apabila terjadi gangguan pada penyedia layanan
internet nya. Oleh sebab itu maka dilakukanlah penelitian dengan judul analisis dan
Perancangan Sistem Jaringan Load Balancing dengan Metode PCC dan Mikrotik
API pada Nusha Game Center.

Dalam penelitian in1 parameter yang ada dalam jaringan komputer seperti
QOS akan diukur untuk mengetahui kinerja jaringan dan kemudian parameter ini
digunakan sebagai informasi untuk mempertimbangkan teknik dan metode yang
akan digunakan pada saat membangun jaringan di warnet Nusha Game Center. Dan
ditambah dengan Mikrotik 4P/ untuk memudahkan pengontrolan untuk operator
warnet.

Kata Kunci :Mikrotik API, Load Balancing, PCC, Per Connection Classifier
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ABSTRACT

Today, online or offline games that use electronic media such as Xbox, Playstation,
PC, mobile and so on have been made as E-Sport. The sport is very prestigious at this time.
To play online games we need devices that have high specifications in order to play
smoothly. In addition, what is needed is a fast and stable internet network.

Nusha Game Center is an internet shop that provides services to play games online
and offline with a PC. To play offline games at this cafe does not have a problem, but online
games oﬁen lag when someone uses the mfemet onnection heavily. In addition, it is

research was conducted
Systems with the PCC
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