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MOTTO

Bila nasi telah menjadi bubur,

maka jadikanlah bubur itu sebagai bubur ternikmat di dunia.
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INTISARI

HTIP Live  Streanling  (IH,S)  merapahan  sebuah  protokol  komunikasi
med!.a  freamz.#g  berbasis  HTTP  yang  dikembangkan  oleh  Apple  Inc.   Karena
berkomunikasi  menggunakan  HTTP  standar,  HLS  dapat  melewati ,rt7i4io//  dan
pelalen pewili yang mengizinlran lal]i linfas HTIP standar, tidak seperti protoko]
bchasis UDP (misalnya RIP).  ms nemim[i mehnisne hagi perDdar untuk
menyesunikan  diri  dengan  kondisi jaringan  yang  tidak  dapat  diandalkan  tanpa
disadari   oleh   pengguna.   IH,S   juga   memiliki   mekanisme   enkripsi   standar
nrsnggunalm AES dan metode disrfu]si hinei enhipsi nenggtmkan II'Ilus
yang dapat diglmakan imck lnenprutcksi konten.

Terraversity   merupakan   sebuah  p/aororm   pembehajaran   ondrfe   yang
dikelola oleh PT Temaversity Edukasi Utama. P/ayorm ini dapat diakses melalui
sinis imeb. Penggim perhi berlanggan dengrn tarif terfenfu agar bisa nrsnikmati
fitllr-fifur yang disedialm Salah safu fun ]mg tedgiv |nda phaoro" iri alalah
pembahasan soal-soal ujian masuk pergLiruan tinggi (SBNI'" dan UM) dalam
bellfuk video.

Peniilis menooha mengillplenenfasilrm HI.S sehagri protohol Vnco on
Dennd (VIDD) sz}`Banripg Ink video=vidco te±  Ped]lis juga -ha
memanfaatkan  mekanisme  enkripsi  yang  ada  untuk  membuat  proteksi  konten.
Proteksi konten dimaksudkan agar video hanya dapat diakses oleh pengguna yang
bedrfu

Kata Kunci: HLS, HTIP Live Streaming, medi.a sifreemi-wg, media pembelajaran.
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ABSTRACT

ITITP   live  Streaming  (Ills)   is  arl  ITITP-based  media  streaning
communications  protocol  developed  by  Apple  Ire.  Since  its  requests  use  orty
stchrd ITITP iransactiorrs, Hrs can traverse any firowall or proxy server that
lets throuch siardrd ITITP tngffic, unlike UDP-based pr?!pcols (s\Lpr as ¥_:TP).
IHS prvides nechanisms f;or players to adapt to .pr:ipble netTk cond}tiprs`
with:ut  causing  user-visible  playback  stalling.  Hrs  also  specifies _a  standTd
encryption nechanism using AES and a method Of secure-key distribution using
IIITPS whieh can provide a siaple contend protection

Terraversity  is  a online  tear.ning platform rar} _by Tprraversity. Ed!:.+agi
Ut~ PT. This d;gfom car. be accessed by websile. Users liqve to_ srfescripe i.7.
order to get aries; to dre fechtTes. One Of the featues oT. this_ plprfum is the
discussion Of university erltrance exam ¢BMPTN and Uxp in videos.

The atfor tries to iaplement the Ills as the Viiideo OTI lined fltbD)
streaming protocol for those vrdeos. The alhor also tries to take the q±ianlage Of
the   encwition   mechanism   to   make   simple   corllent   protection_.   The   conterfu
pwlectinisirfuendedton.chevideasacoessibleoulytoaiorwindusers`

Keywords: HIS, IITTP Live Streaning, rrledia streaming, learning media.
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