
PEMBUATAN KERANGKA IflRJA FROIVT-EIVD UNTUK

DESAIN prEB

SrmpsI

disusun oleh

lhamdan Ariadi

14.11.8285

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

YOGYA-TA
2018

RESOURCEr`FNTErJ.

yoGY^       -,.   `



PEMBUATAN KERANGKA RERIA FROIvr-E^D UNTUK
DESAIN prEB

SrmpsI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Saljana

pada Program Studi hfomatika

disusun oleh

Ramdan Arindi

14.11.8285

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

YOGYAKARTA
2018

AMIKOM
•SOURCE  CFNTEP`

OGYA'.        \T'\



'',4,S A  M  I  K 0  iv:
nr-Sol,RCE C["-

`,   ,  , u  \l,A K  I,



rm



PEERTATAAN

Saya  yang  bertandatangan  dibawah  ini  menyatakan  bahwa  skripsi  ini
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INTISARI

WedsI.fe  adalah  sebul  media  infomasi  yang  diakses  melalui  jaringan
internet. Sekarang ini wedsl./e sudali bukan lagi hal yang baru, dikarenakan semua
kalangan  masyarakat  dengan  mudah  bisa  mengakses  I.nfemef  melalui  Oanyak
perangkat yang sudah terkoneksi ke /.«/ermef.

Secara ulnum mendesain sebuah weds!.fe dibari menjadi dun barian yaitu
bagian antar muka atau desain fo"J-end dan bagian  latar belakang atau desain
bac#-end.  desain  bach-erod atau /rant-e#d terkadang membutuhkan  waktu  yang
relatif lama untuk menyelesaikarmya.  Misalnya untuk mendesain foref-ered atau
bagian  antamuka  sebuch  wedsife,  maka  sang  web  deveJoper  akan  dibebankan
dengan konsep dan tema antarmuka wedsz./e tersebut, sehingga dalam pengeriaan
wedsz.„  tersebut  akan  memckan  wa]rfui  hanya  untuk  memikirkan  desain  antar
muka saja.

0leh karena itu, dalam proses desain antamuka membutukan /Omen/or¢
atau   bing¢rai   kelja   web   desz.gr   yang   dapat   menyelesaikan   masalah   dalam
mendesain  sebuah  antar  muka  sebuah  wedsf.fe,  nanun /amowork  yang  ada
sekarang   ini   masih  kurang  dalam  probJem   soJving  jika  teljadi   emor  yaitu
dove/oper   dihanLskan   mencari   sunber   kesalahan   dengan   melihat   kembali
dokumentasi dari ;¢mework tersebut, untuk itu penulis membuatfrmowor* atau
keran8ka  kelja /rome/-ered utrd  desain  weG  yang  dapat  memberikan  informasi
mengenai error yang teljadi serta solusi berupa dokumentasi yang terkait dengan
e„or yang ten.adi.

Ifafa Ftwndi .. Website, Framework, Desain, Antarrmha.
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ABSTIIACT

The  website  is  an  information  media  that  is  accessed .yiq  the  int`ermet
network. Now the website i; no longer a new thing, becase all the peop.Ie ca.n
;dsiiy access the internet through wiany devices that have been connected to the
internet.

in  general,  designing  a  website  iF  divide.d  in.to  yo  ?ays..  naTelr  th:i
interf u:-; o°; f rant:end i;esid and t¢e backg{oTnd. or. back-.end ?esign. _3T_k-eIT:_d_•iis;gn  or  font-end  somdtimes  takes  q  relatively. long.tire  !.o  coTplf!:._,I_a_r_.
-:;mple.  tJo design a f out=end or intT:f ace part. ?i a w.eb.sit.e, .the yeb dev?I_o_p.e±:_
-;irll+b; .charged-with-the concept and-the]pe Of !Pe.we.bsite': i?terf e,ce, s,o tf tat in

workingonirhewebsiteitwilltaketipeonlytothinkabo¥tthein^terfeced?sign._'iir:irdre, in the ir[terf uce design: proces: requires  a f raTevo.rk ,or w.eb,

designframiworkthatcansoiveth_epr6blemi.n.desig?i?ga.yebsiteinterf=c_::tr:_t_-ti;;a:;;;fr;nt-f ramework is still lacki;g in p_roblem .sol:in.g. if a.n era.r occurs., :f ie

developer is required to find a sourc? Of eTor  by .Iookin,g b?ck ¢?rlm:n_i_:4_o:_-f a:=-ffire f iame;ark. f a;thi5 reason the_-?ut.ho.r rna:Ps a f ropt-end f i:r:\:i=_I..o_r.
`franew;rkf;orwebdresignthatfqnprovide!rferTatto.nabouer:.or:that:caras.

well as soirutious in the jbrm Of documentation related to errors that occur.

Kaywords : Website, Fran'iework, Design, Interface.
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