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INTISARI

SMK   Negeri   i   Depck   Yogyakata  mer`xpakari  salah  satu   sekolah
menengah kejuruan yang mempersiapkan para lulusannya untuk  siap  tejun  ke
dunia industri. Prakerin ®faktik kelja industri) adalch kegiatan yang wajib diikuti
oJch   selunih   peserta   didik   khususnya   ke[as   12   dalam   rangka  melatih   dan
menerapkan ilmu yang telah di pelajari di sekolah untuk di pralctikan langsung di
dunia keria. Dalam pelaksaan Prakerin yang bedangsung selana 3 bulan, terdapat
kendala  yang  muncul  yaitu  para  peseria  didik  tidak  dapat  hadir  di  sekolah
dikarenakan masih dalam nasa Prakerin, sehingga para peserta didik tidak dapat
melangsungkan pembehajaran hingga nasa pelcksamaan Prakerin selesai. Masalah
ini  timbul karena tidak tersedianya media pembelajaran yang  dapat menunjang
kegiatanpembelajaranjarckjauh.

Pada penelitian ini, dilakukan uji coba `mtuk merancang sistem 7.epoi`z.fo7'7.
server yang diterapkan sebagai media pembelajaran o7e/!.#c dengan menggunakan
pcket  aplikasi  berbasis  opc#  soarce  yaitu  ow#C/oefd,  tujuannya  agar  media
pembeJajaran   ini   dapat   digunakan   para   peserta   didik   untuk   melaksanakan
pembelajaran jarak jauh sekalipun tidak dapat hadir ke sekolah dikarenakan dalam
masa pelaksanaan Prakerin.

Sistem yang dihasilkan berupa media pembelajaran o%/i.we berbasis web
yang dapat digunalran untuk berbagi berkas materi pembelajaran antar guru dan
para  peserta  didik.  Sistem  irfu  tersimpan  pada  komputer repas'j./or7. Server  yang
dimiliki   pihak   sekolah   sehingga   selumh   berkas   materi   pembelajaran   dapat
tersimpan  dan  terhinpun  di  satu  tempat  dan  memudahken  untuk  penggunaan
kembali berkas materi pembelaj aran tersebut.

Kata  Kunci  :  Media pembelajaran  online,  ope7i  so24rce,  owzGond,  7.eposjforj
server, Prckerin.
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ABSTRACT

SMK  Negeri  1  Depok Yogyakarta is  one  Of the  vocational high  schools
that  prepares  gredua:res  lo  be  ready  to  enter  the  industrial  world.  Prakerin
(industrial work  practices)  is  an  activity  [hal  must  be followed  by  all  students,
especlally grade 12 in order to train and apply the knowledge learned in school to
be  practiced directly  in the woroforce.  1n  the  implementation  Of Prakerin which
lasted f;or  3  months.  there were  obstacles  that  arose.  namely  the  students  could
not  attend  school  because  they  were  still  [n  the  Prakerin  period,  so  that  the
students could not carry out  leaming until he  imilenentation Of Prakerin was
completed.  This  problen art.ses  because Of the unavailability  Of learning medra
that can support distance learning actrvities.

In  this  study,  trying to design a server repository system that is  applied
as an online learning media by ttsing an open source-based application package
that is owncloud, the goal is that this leaming media can be used by students [o
carry   out   distance   learning  even   if  they   caiunot   attend  school   due   to  the
implementation Of p rakerin.

'The  resulting system  is  a web-based online leaming media that can  be

ttsed to share learning material files between teachers and students. This system is
stored on a computer server repository owned by the school so that all learning
material files can be stored and collected in one place and make it easy to reuse
the leaming material f illes.

Keywords:  Online  learning media,  open  source,  owncloud,  server  repository,
Prakerin.
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