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INSTISARI

Dapur Bu Aji merupakan bisnis yang bergerak dalam bidang kLiliner yang
baikkarenamenu-menumalcanansehatnya,DalampelayananDapurBUAjiinijuga
melayani  catering tetapi  karena merupakan bisnis  baru jadi  masih terbatas bad
pelanggari dalam pemesananya karena kurangnya infomasi yang diterima.

Sehingga dirancanglah sebuah Sistem Pemesanan Catering pada Dapur Bu
Aji berbasis mobile yang diharapkan dapat berguna sebagai media pemasaran dari
Dapur Bu  Aji  dan mempermudah pelanggan dalan  memesan dan bertransaksi
dengan cepat dan menu-menu makanan yang lebih baik.  Sistem berbasis mobile
kaerm  penggunaannya  disemua  kalangan  den  mudah  digunakan.  Sistem  akan
dirancang  menggunalGan  bahasa  pemrogranan  Java  dengan  Firebase  sebagai
databasenya.   Serta  perancangan  interface,   relasi  antar  tabel  dan  pemodelan
menggunckan model tJ44L.

Dari  hasil  penelitian  tersebut  dapat  disimpulkan  bahawa  peneliti  akan
merancang aplikasi berbasis Mobile "Aplikasi Pemesanan Catering Dapur Bu Aji"
agarpengoperasianpadapemesananCateringtersebutmenjadilebihefisien,cepat,
dantepat.

Kata Kunci : Aplikasi, Catering, Pemesanap lnfomasi, Pengelolahan Data, den
pembayarm.
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ABSTRACT

Bu Aji's kitchen is a business that is engaged_i_n tpe culinc!ry field.which is
good becaine Of its healthy f ood menus. In Bu A]!j'5_Kjtc¢en service. it qlso spry.es-catering but b;cause it is ai'iew bust:I'.ess it _is still limited to customers in ordering

becauseOfthelackOfirfermationreceived.

SothatacateringorderingdystemwasdesignedinBveAji'skitchepbaseq
on mobile, which is exricted to be usofil as  a marketing medi:un froyi Bu_4ji's
Kitchen and make it edsier fior customers to order and transact quickly apd have
betterfoodmenus.MobilebasedsystembecTuse_Ofitsuseinall?ircl`esandeasyf?.
use`  ike  system will  be  designed  using  the  Java  pr_ogramm.ing  la?guage with
Firebase ds the database. As well as designing interfaces, relationships between
tables and modeling using the UML model.

Frcrmtheresultsofthesestudiesitcanbeconclndedthattheresearcherw_ill
designaMobile-basedai>plication"BuAji'scateringcateT!_n?Application:'sotapt
the-operationontheCateringreservationbecomesmoreqfficierit,feast,andpreeise.

Kaywords:  Application,  Catering,  Ordering,  Irformedon,  Data Processing,  and
Payment.
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