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INTISARI

Citra Dicttal meTupckan salal`  satu media yang penyebarannya sangat banyak
dan mudah untuk didapat dan risiko pembajakan meningkat. Pemilik konten yang
mengetahui  bahwa  ia tidak  dapat  memantau  seberapa  sad pelanggan  menangani
konten,    dengan    menggunakan    teknik    wcJJermorki7ig    karena    menempatkan
informasi dalan konten yang tidrk pemah dihapus selana penggunaan normal.

Dalan  penelitian  ini,  wofei'77¢or4  diaplikasikan  dalam  domain  transformasi.
Metode   yang   diteliti   perfomanya   adalah   Discrete   Wavelet   Transfomation
(DWT) dan  Singlar Value Decomposition  serta Amold Cat Map (ACM) sebagal
pengamanan dari wafermaxk yang disisipkan.  Jyo/e/77Iax4 akan disisiplcan dengan
kombinasi   metode   tersebut   dan   melalui   3   macan   cara   penyisipan.   Proses
wafermcJr*J.#g   menggunakan  model  gambar  RGB  dan  grcr);L5ccr/e  dengan  fomat
ganbar BMP dan JPG.

Berdasarkan hasil  uji  coba,  perfoma paling balk untuk  djaplikasikan  dalam
format BMP dan JPG ialch dengan metode DWT-SVD-ACM yang memiliki nilai
ekstraksi  dan  ketahanan  terhadap  serangan  yang  lebih  balk  dengan  watemark
model  grny§ca/e    yang  disisipkan  pada  komponen  hijau  cover  ganbar  (RGB)
namun memiljki fidelity kurang baik pada cover daripada metode DWT-SVD.

Kata Kunci:    waJemorkJ.#g, DWT, SVD, ACM, BMP, JPG
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ABSTRACT

Digital  Imagery ls one Of the nedia whose dislribution is very large and
easy to obtaln and the  nsk Of piracy increases.  The content  owner knows that  he
cannot  rrionltor  how   legitimate  the  customer  is  handling  the  content,  using  a
watermarking  lechangue  because  lt  places  iniftormatlon  in  content  that  has  never
been deleted during normal use.

1n  this  study,  watermarks  were  cipplied  in  the  lransformation  domaln.
The   method,s   studled  were   performance   Of  Discrete   Wavelet   Transformation
(DWT) and Slnglar Value Decomposltlon and Arnold Cat Map (ACM) as security

from  the  inserted watermark.  Wa[ermiark will  be  inserted with a  combination  Of
these  methods  and through  3  types  Of irlsertion.  The walermarking process uses
RGB and grayscale image models with BMP and JPG image formats.

Based on the  results Of the  trial,  the  best performance to  be  applied  in
the   BMP   and  JPG  formal   is  the   DWT-SVD-ACM  method  which  has   better
extraction value  and resistance to attack with a walerrriark grayscale model that
is inserted in the green Image cover component (RGB)  but has fidelity is not good
on the cover rather than the DWT-SVD method.

ff€:}7t.Jord.. wcr/ermarki#g,  DWT, SVD, ACM, BMP, JPG
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