BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang.
Indonesia merupakan negara yang kaya akan nilai-nilai budaya yang

diwariskan secara turun-t

mengandun

tidak hanya menghibur te untuk membentuk

kepribadian anak sejak dini [1]

Pada zaman yang maju saat ini penggunaan teknologi dalam dunia
pendidikan mulai banyak digunakan sebagai media pembelajaran salah satunya
adalah teknologi augmented reality dengan augmented reality kegiatan belajar

menjadi menarik karena interaktif. Media pembelajaran dapat di definisikan



sebagai bahan, alat, atau teknik yang digunakan dalam kegiatan belajar mengajar
dengan maksud agar proses interaksi komunikasi edukasi antara guru dan siswa

dapat berlangsung secara tepat dan berdaya guna.[2]

TK Hamong Putra adalah sebuah instansi pendidikan yang di khususkan

iembacadan dapat lebih dimudah dalam

t di Indonesia, maka dibuatlah “Pembuat



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka penulis dapat

membuat rumusan masalah yaitu, “Bagaimana merancang dan membuat aplikasi
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1.3  Batasan Masalah
masalah sehingga

pemrograman

1.4  Maksud dan Tujuan
Maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah :
1. Membantu anak TK meningkatkan minat dalam hal membaca.
2. Membantu anak TK hamong putra untuk mengenal cerita rakyat.

3. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Pendidikan Program
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1.5 Manfaat Penelitian

Beberapa manfaat yvang diperoleh dari adanya penelitian ini antara lain:

rakyat dari Indonesia,

ak tk yang belum

er referensi yang

penulis ambil agar

3. Wawancara
Penulis akan melakukan wawancara terhadap guru tentang

kendala saat belajar mengajar sedang berlangsung



1.6.2 Metode Analisis

Metode analisis yang digunakan adalah menganalisa permasalahan
yang dihadapi penulis sehingga dapat menyelesaikannya dengan baik.

1.6.3 Metode Perancangan

Peneliti merancang objek dipindahkan menjadi virtual

ur aplikasi, peneliti

Export ke format JPG

Maten

- Animasi
- Export ke format .fbx
3. Proses pembuatan Augmented Reality di Unity

- Upload marker ke http://developer.vuforia.com/



- Import 3d object
- Scripting

- Testing

1.6.3 Metode Implementasi

at dibuat dalam bentuk

ted reality, serta
software-software yang akan digunakan dalam perancangan
Augmented Reality cerita rakyat.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang analisis dalam tahapan pra produksi.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang produksi dan pasca produksi dalam
pembuatan augmented reality cerita rakyat.

BAB YV PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesi saran yang dapat diberikan




